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Resumen

Este Trabajo Final Integrador de la carrera de Especializacion en Docencia en Entornos Virtuales de la
UNQ, fue realizado con la intencién de que se constituya en un Proyecto de intervencion pedagdgica
integrando los contenidos de la carrera.

En particular, haber tenido la oportunidad de elaborar los contenidos de la asignatura de Lenguajes
artisticos y comunicacionales en el contexto de un Plan de terminalidad de estudios para adultos mayores
de 20 afios, para ser cursado en modalidad b-learning, fue la ocasién de poner en practica lo aprendido
durante el transcurso de la Especializacion.

A la elaboracion de los contenidos siguié el disefio del Material Didactico Multimedia, ya que el médulo
tendria soporte digital, oportunidad ideal entonces para incorporar a este MDM todos los elementos
audiovisuales necesarios para que los jovenes y adultos naveguen libremente por los diferentes
contenidos y realicen en forma auténoma las actividades de aprendizaje y autoevaluacion.

El TFI entonces, es el andlisis detallado del disefio del curso y de cada uno de los elementos (texto, audio,
videos, interactividad) que constituyen el Material Didactico Multimedia desarrollado, para luego ser

publicados en el sitio Web correspondiente.
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"El factor mas importante que influye en el
aprendizaje es lo que el alumno ya sabe. Averigliese

esto y enséfiese consecuentemente”.

David P. Ausubel

1. Datos generales del proyecto:

Este proyecto se desarrolla dentro del contexto institucional de la ULP (Universidad de
La Punta, San Luis), en el que la autora se desempefia como capacitadora e investigadora
del Centro de investigacion y Desarrollo de contenidos medios y tecnologia educativa, e
inmerso en el contexto del Plan 20/30, emprendimiento provincial de finalizacion de estudios
secundarios para personas de entre 20 y 30 afios, que se implementa entre el Ministerio de
Educacion y la Universidad de La Punta, aprovechando los recursos y especificidades de
cada una de estas organizaciones.

En este entorno institucional, y dentro de las caracteristicas que imponia el Plan, la
autora es convocada (en el mes de abril de 2013) como -experta||, para desarrollar el
Modulo de Lenguajes Artisticos y Comunicacionales, incluido en el Area de Lengua y
correspondiente a la primera etapa de estudios.

El propésito de este proyecto es consignar que la elaboracion y publicacién de estos
contenidos, se ajusta a las préacticas realizadas durante el cursado de la Especializacion y se
convierte en una muestra de las amplias posibilidades que ofrece la modalidad e- learningy/o
b-learning para la ensefianza y el aprendizaje en todos los niveles educativos. Tal afirmacion

intentaremos fundamentarla en el transcurso de este informe.
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2. Fundamentacion:

¢, Cudl es la situacién que da origen a este proyecto y quién es el publico al que va
dirigido?

El Ministerio de Educaciéon de la Prov. de San Luis puso en marcha como politica
publica del area educativa la implementacion de un plan para atender la demanda de adultos
jovenes de entre 20 y 30 afios con estudios secundarios inconclusos a fin de que puedan
finalizar esta etapa de su formacién. Esta situaciébn provoca que muchos jévenes vean
interrumpidas sus posibilidades de progreso al no poder continuar estudios terciarios,
técnicos 0 universitarios y que opten por empleos de baja calificacion y escasa
remuneracion. Por ende, la elaboracion de un proyecto posible de ser cumplido por sus
destinatarios, que en su mayoria tienen obligaciones laborales y familia a cargo, brinda una
respuesta de cémo la educacion puede contribuir a la movilidad social y a la mejora en las
condiciones de vida de la poblacion.

La situacion que da origen a la puesta en marcha del proyecto es que, segun datos del
gobierno de la provincia de San Luis, una vez abierta la convocatoria, -de acuerdo a registros
del 21 de mayo de 2013, el programa de terminalidad educativa Plan 20/30 esta conformado
por 11.283 postulantes, de los cuales 5.973 tienen la secundaria incompleta y 5.310 han
completado sélo la primaria. La mayor cantidad de postulantes pertenecen al departamento
Juan Martin de Pueyrreddn (52%), en segundo lugar se encuentra el Departamento

Pedernera (31%) y en el interior de la provincia existe un 17% de los alumnos que se han

1
preinscripto. En este punto, existia un potencial de 3000 alumnos mas al 31 de mayo" .

Por lo tanto, se decidi6 crear 169 Escuelas Publicas Digitales para Adultos, a las que
asistirian todos los alumnos del Plan 20/30 distribuidas segun la localizacion de demanda.

Las Escuelas Publicas Digitales son una iniciativa de la provincia de San Luis,
enmarcadas dentro de la Agenda Digital, que prevé distintas acciones durante 20 afios a
partir del afio 2006. Los pilares fundamentales de estas escuelas son: personalizacion,
excelencia y uso de las TIC. La personalizacion esta basada en dos elementos
fundamentales, el Modelo 1 a 1 y el Disefio Curricular por médulos.

Las EPD para adultos (EPDA) si bien respetan la modalidad presencial: educacién por
maodulos, ensefianza personalizada, autonomia de los alumnos, entre otras cosas, exhiben
diferencias relacionadas con los objetivos y los contextos socioecondmicos en los que se
localizan. Los alumnos utilizan la PC e Internet para el estudio y aprendizaje, pero manifiestan
gue su nivel de conocimiento en computacion es en promedio bajo. Sin embargo, la EPD
adultos cumple sus objetivos utilizando las TIC como herramienta, lo cual permite ir
formando habilidades digitales, algo que se logra con la guiay el acompafiamiento que
realizan los facilitadores de estas Escuelas, docentes que han sido capacitados y formados

en la ULP especificamente para desempefiar ese rol. Al tratarse de un modelo de educacion
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personalizada, la relacion entre el docente y el alumno es mucho méas estrecha que en las
escuelas tradicionales, lo que posibilita que el proceso de aprendizaje sea continuo,

profundo y motivador.

¢Por qué se consideré que los entornos virtuales favorecerian la ensefianza y el
aprendizaje en este proyecto?

Lengual
Matematica |
Geografia

Técnicas de Estudio
Biologia

Computacion|

Historia

Educacidn para la
Salud

Formacion ética y
ciudadana

Lengua extranjera
Inglés |

Educacion

tecnoldgica

Lenguajes artisticos
comunicacionales

Lengua Il
Matematica Il

Geografia politicay socio
econdmica

Fisica
Sistemas de Informacidn

Lengua extranjera Ingles|l

Quimica

Historia Il

Derecho

Teoria y Gestion de las
Organizaciones|

Sistemas de Informacion de
proyectosy gestion de micro
emprendimientos

Economia

Hs. Reloj

Lengua y Literatura
Geografia de San Luis

Matemdtica Il

Economia Il

Derecho Econdmico

Sistemas de informacion
contable

Gestion financiera y calculo
financiero

Computacion Il

Historia de San Luis

Lengua extranjera inglés
técnico

Teoria y Gestion de las
Organizaciones |l

Legislacion laboral e
impaositiva

Hs. Reloj

Por lo anteriormente expresado, se establece, para la ensefianza y aprendizaje de los
médulos de este Plan, la modalidad semipresencial.? En el caso del médulo que desarroll6
esta autora, se consideraron 48 hs. Reloj Presenciales, y 35,5 hs. No presenciales para su
cursado completo.

De todas formas, mostramos aqui en el cuadro anterior, la Estructura Curricular
completa de este Bachillerato con orientaciébn en Economia y Gestion de las Organizaciones.
Segun el criterio clasificatorio de algunos autores, todo proceso mediado por tecnologia
(educacién virtual, e-learning, aprendizaje electronico), deberia estar comprendido en el
término educacion a distancia, considerando solamente aquellas practicas que relnan estas
caracteristicas (Garcia Aretio, 2002; pp.40-41):
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e «la casi permanente separacion del profesor/formador vy
alumno/participante en el espacio y en el tiempo, haciendo la
salvedad de que en esta Ultima variable, puede producirse también
interaccion sincrona.

e El estudio independiente en el que el alumno controla tiempo,
espacio, determinados ritmos de estudio y, en algunos casos,
itinerarios, actividades, tiempo de evaluaciones, etc. Rasgo que
puede complementarse —aunque no como necesario— con las
posibilidades de interaccibn en encuentros presenciales o
electrénicos que brindan oportunidades para la socializaciéon y el

aprendizaje colaborativo.

e La comunicacion mediada de doble via entre profesor/formador y
estudiante y, en algunos casos, de éstos entre si a través de

diferentes recursos.
e El soporte de una organizacion/institucion que planifica, disefia,
produce materiales (por si misma o por encargo) y realiza el

seguimiento y motivaciéon del proceso de aprendizaje a través de la

tutoria»

Creemos que la propuesta de este Plan debe estar enmarcada en este modelo, que es
el que mas se ajusta a su implementacién, sobre todo porque sus destinatarios son jovenes
gue poseen responsabilidades familiares y laborales, y porque es necesaria una metodologia
lo suficientemente flexible como para que el estudiante no se sienta desanimado y abandone
sus estudios. Bajo esta forma relativamente independiente y auténoma, el estudiante decide
cuando, cémo y donde estudiar: autonomia de espacios y tiempos de estudio, pero también
de control y direccién de su aprendizaje.

Siempre, por supuesto, con el aporte del didlogo abierto en forma presencial o virtual,
tomando cuerpo en la ensefianza tutelada, dando forma a la relacion entre el que ensefia y el
que aprende (G. Aretio; 2008), atendiendo a la flexibilidad que necesitan los destinatarios
para respetar la diversidad de sus recorridos, habida cuenta de las diferentes formaciones
previas existentes en cada alumno.

Podriamos ser un poco mas exhaustivos en la clasificacién, y denominar a este modelo
b-learning, ya que se trata de procesos de aprendizaje realizados a través de los sistemas y
redes digitales pero en los que se establecen una serie de sesiones presenciales o
situaciones que propician el contacto cara a cara (Marsh y otros, 2003).

Las TIC facilitan la elaboracién de un conocimiento significativo por parte del alumno,

diversifican y amplian las formas de ayuda educativa, mejoran los procesos de seguimiento y
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evaluacion, favorecen los procesos de comunicacion, interaccién y construccion conjunta del
conocimiento, y promueven formas particulares de regulacion del proceso de aprendizaje en

forma individual y grupal.

¢, Quiénes son los responsables?

Para mejor implementacion del modelo, se pensé en las siguientes funciones para los
Docentes Facilitadores y Tutores, quienes serian los encargados de acompafiar presencial y

virtualmente a los alumnos, respectivamente:

Funcién del docente Facilitador EPDA:

* Orientar en el acceso a los contenidos disciplinares asociados a los
diferentes modulos de formacion.

* Realizar el adecuado seguimiento del trayecto curricular de los
estudiantes.

* Ofrecer fuentes de informacién vinculadas a los contenidos de los
modulos de formacion.

* Evacuar dudas de contenido vinculadas a su area de especialidad y
su dominio profesional.

* Propiciar el acceso de los estudiantes a las tutorias virtuales.

Funcién del Tutor Virtual EPDA:

* Evacuar dudas de caracter disciplinar (con respecto a los materiales
y recursos incluidos en el Mddulo Virtual) de los estudiantes y de los

Docentes Facilitadores.

* Propiciar el dialogo y la reflexion orientada a la comprensién de los
contenidos disciplinares asociados al plan de estudios.

* Complementar la tarea del docente facilitador, brindando el acceso a

fuentes de informacién especializadas complementarias, vinculadas

a los contenidos disciplinares del plan de estudios.
* Orientar al acceso de actividades de aprendizaje que propicien la

adquisicion de los contenidos del plan de estudios y su

comprension.
* Seguimiento del adecuado desarrollo de las actividades de
aprendizaje propuestas.

* Corregir exdmenes.

Repositorio Institucional Digital de Acceso Abierto, Universidad Nacional de Quilmes



Comentaremos brevemente como funciona esta interaccién entre Docentes Facilitadores y

Tutores Virtuales:

» El Docente Facilitador es quien recibe varias veces por semana, durante varias
horas (las estipuladas en el detalle de la Propuesta Didactica) al estudiante, en
forma presencial. Colabora en su ingreso al aula virtual, despeja sus dudas técnicas
y su acceso a los contenidos. Sugiere las ocasiones en que puede consultar al tutor
virtual quien especificamente es docente de la asignatura. Indica los trayectos mas
adecuados de sus estudios: organizacion de dias y horarios, aprovechamiento del
tiempo, da a conocer cronogramas y calendarios, etc. Informa al estudiante cuando
esta debidamente preparado para presentarse en las mesas de exadmenes.

» El Tutor Virtual es docente de la asignatura. Acompana (dentro de horarios
estipulados con anterioridad) al estudiante en forma no presencial. Es obligacion de
este docente, la planificacion de Foros y Chats, dispuestos para que el estudiante
se presente, despeje dudas, realice preguntas y reflexione sobre los contenidos del
Médulo que esta cursando, respondiendo a consignas y a distintos
—disparadores|| que permitan un aprendizaje significativo de los mismos. Debe
satisfacer todo requerimiento de parte del estudiante con respecto a
autoevaluaciones y actividades planificadas en el Modulo. Es quien proporciona
materiales complementarios o recursos para que el alumno pueda conocer
exhaustivamente los contenidos, y es el encargado de corregir las producciones

integradoras, si existieran, para definir su acceso o no al examen final.
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3. Aspectos tecnoldgicos y entorno/s de desarrollo

¢, Como se organizo el desarrollo de contenidos?

Para cubrir a la totalidad de los estudiantes inscriptos, se llevaron a cabo una serie

de estrategias pedagdgicas con la intencidén de no dejar ningun aspecto de lado.

» En primer lugar, se convoc6 a una serie de —expertos|| en cada una
de las &reas y de las asignaturas de la orientacion propuesta, con la
intencién de que se convirtieran en los autores de los contenidos
digitales de las mismas. Todos ellos, docentes con amplia
experiencia frente a aula y también con la suficiente formacion en
tecnologia educativa.

» Luego se pasoé a la etapa de Disefio Curricular, respetando los NAP
(Nucleos de Aprendizajes Prioritarios) en vigencia de cada una de
las asignaturas, y realizando las adaptaciones curriculares
necesarias para alumnos con NEE (Necesidades Educativas
Especiales).

» Se desarrollaron los contenidos en lenguaje de autor en ExeLearning.

» Se construyé un repositorio de objetos de aprendizaje de contenido
abierto.

» Se conté con el apoyo de desarrolladores multimediales para los
casos en que fuera necesario y para unificar la imagen institucional.

» Se investigd sobre software para NEE (Necesidades Educativas
Especiales), y se dispusieron reglas para convertir a audio todos los
documentos, de tal forma que los no videntes pudieran acceder a
todos los contenidos.
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4. Propuestadidéctica:

Carrera: Bachiller en Economia y Gestion de las Organizaciones (resolucion provincial n°
259 me 2011) Mddulo: lenguajes artisticos y comunicacionales ubicacion en el plan de

estudio: ler. Afio

Objetivos generales:

Dar respuesta a los cambios socioculturales sucedidos en el campo del lenguaje artistico
y comunicacional, formando espectadores criticos y productores de objetos artisticos
significativos. Originar aprendizajes significativos al gestar y explorar procesos creativos.

Presentar la riqueza de la imagen, sin descuidar el valor de la comunicacién humana.

Fundamentacién:

Los contenidos del médulo proponen el fortalecimiento de la capacidad de comprensién
de las artes y la comunicacién, sus significados y funciones segun los contextos, teniendo
en cuenta que en la produccién y comprensién de los textos incide la articulacién de los
diferentes cédigos (verbal, iconico, sonoro).

Identificar lenguajes y reconocer roles vinculados con los mismos, en el marco de cada
contexto sociocultural, permitird a los estudiantes problematizar y apreciar los fendmenos
artisticos y comunicacionales, advirtiendo especialmente el grado de insercién de los mismos
en la vida cotidiana y valorizdndolos como elementos constitutivos del patrimonio cultural.

Comprender el significado de las producciones (audiovisuales, plasticas, teatrales,
musicales u otras) desde el lugar del que las produce y del que las recepciona le brinda al
joven una mejor posibilidad de comprension e interpretacion del mundo.

Reconocer el sentido profundo de las formas en las que se representan ideas, valores,
sentimientos y emociones individuales y colectivas permitira a los/las estudiantes detectar la
articulacién de dichas producciones con las dimensiones sociales, culturales, historicas,
econdmicas y religiosas del contexto.

El andlisis sistemdtico facilitara a los alumnos y las alumnas el acceso permanente a
sistemas simbdlicos integrados, aplicando instrumentos de andlisis que le aseguren amplitud

critica y valoracion personal, en su propio entorno y en otros contextos.

Enfoque del area:

Los procesos creativos nos brindan posibilidades de desarrollar y estimular nuestra

inteligencia. Los diversos y mudltiples lenguajes que el hombre utiliza para realizar estos
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procesos, asi como los distintos sistemas de representacion, nos acercan a profundas
posibilidades de que el mismo efectle aprendizajes significativos, no s6lo como espectador
de la realidad, sino como productor, resignificAndola y convirtiendo conceptos en
realizaciones diversas.

Concentraremos nuestra mirada en el lenguaje audiovisual, partiendo de la riqueza
significante de la imagen (fija y en movimiento), intentando profundizar paso a paso sobre el
significado de este lenguaje, sus caracteristicas, las formas de decodificarlo y también de
construir mensajes, sin dejar por eso de atender a la importancia de la semidtica en la
comunicacion humana. Prestaremos especial atencion a la singularidad del intérprete de esos

signos generados en todo lenguaje, y a la diversidad en la recepcion de los mismos.

Justificacion del enfoque:

Como expresaramos anteriormente, todo discurso se resignifica con las lecturas que se
hacen del mismo: la produccién y la recepcion son actividades que participan en la
constitucion del sentido de una obra artistica; cuando esos discursos se encuentran con el
destinatario, se completa el proceso de produccién de sentido.

Leemos o interpretamos una publicidad, un film, un video, una obra pléstica, a partir de
nuestro horizonte de experiencias. Ampliar ese horizonte es aprender a ver més, y es
interesante que ese hecho aparezca en la formacion escolar.

Consideramos que la escuela debe dar respuesta a los cambios socioculturales que se
producen, haciendo necesario el abordaje del Lenguaje audiovisual como objeto de estudio.

Intentaremos concretar un aprendizaje sobre cada uno de los medios de expresion: cine,
teatro, coOmic, publicidad, television, radio, videos, etc., como espectaculo, como industria,
como fenémeno socioldgico, como medio fundamentalmente artistico y comunicacional.

Los medios no solamente re-presentan a la realidad, sino que fundamentalmente
construyen sentido, por lo que es importante formar espectadores criticos, que puedan

encontrar las marcas narrativas en relacion con el objeto o suceso representado.

Conceptos clave:

Creacién — comunicacion - interpretacion — produccion —significado

Metodologia de estudio:

El documento oficial nos relata que —EI modulo esta disefiado para que los jovenes y

adultos naveguen libremente por los diferentes contenidos y realicen en forma autbnoma las

actividades de aprendizaje y autoevaluacion. Durante el proceso contaran con el apoyo de un
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docente facilitador presencial y de un docente tutor virtual por area de especialidad]||.

Tal como nos refiere Salinas (2003) los alumnos en contacto con la tecnologia
educativa, y en especial con los entornos virtuales se benefician de muchas maneras. El autor
nos dice que se deben llevar a cabo acciones educativas que tengan que ver con seleccion,
utilizacién y organizacion de la informacion, y ése es nuestro cometido. Por supuesto, somos
conscientes de que sus escenarios de trabajo se dividirdn entre la presencialidad en las
EPDA y sus hogares, puestos de trabajo, etc., pero se intenta que el apoyo y la orientacién

gue reciba en cada situacion (ver Funcion del Docente Facilitador EPDA y Funcién del Tutor

Virtual EPDA) le otorguen la suficiente flexibilidad para ir variando de ser un alumno
presencial a serlo a distancia y a la inversa.

Estos docentes, incluyendo al autor de cada uno de los Médulos que conforman el plan
completo de este Bachillerato para adultos, son los encargados de establecer los lazos
necesarios entre los alumnos y los contenidos, valiéndose de los recursos tecnologicos y
coordinando lo que ocurre en las instancias presenciales, con las acciones educativas
mediadas por TIC.

Un modelo que elige un soporte digital, debe contar con una metodologia pedagdgica
especifica, asi como la tutoria integral y la comunicacién multidireccional. De la misma forma,
los aspectos organizativos y estructurales deben responder a esta metodologia (G. Aretio y
otros; 2007).

Este curso, tendrd una duracion de cuatro semanas, y se desarrollara de la siguiente

forma:

o,

** en lo posible, el alumno deberd recorrer las Unidades 1 y 2, durante la
primera semana, realizando las actividades correspondientes®.
+¢ luego destinard una semana a la Unidad 3, y le dedicara las dos semanas

restantes a la Unidad 4, incluyendo la Produccion Integradora.

Vale la pena resaltar que el MDM detallado en los pérrafos siguientes, respeta
absolutamente el desarrollo del curso efectuado por la autora, integrando los elementos
multimediales necesarios para facilitar las pautas pormenorizadas en la pégina 13

(Metodologia de Estudio)

Debemos también aclarar que esta autora se comprometié a desarrollar su tarea de
disefio del Mdodulo de Lenguajes artisticos y comunicacionales, respetando todas las pautas
de elaboracién de un MDM (Material Didactico Multimedia)!, aprendidas durante el
transcurso del Seminario de Produccion Multimedia, a cargo del profesor Marcelo Aceituno,
en la Especializacion (EDEV).

De tal manera, intentaremos realizar un analisis detallado de este desarrollo, como ha

sido ensefiado en la oportunidad de cursado de ese Seminario.
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Contenidos:

Unidad 1: Lenguaje y Cultura

1.1: El lenguaje como conformador de la cultura

1.2: Lenguaje: tipos y funciones
1.2.1: Lenguaje no verbal

1.3: Percepcion

1.4: Apreciacion del arte: sustancia, forma y técnica
1.4.1: Experiencia de la apreciacion artistica

1.5: Funcién sociocultural de la imagen: pequefio recorrido histérico

Unidad 2: Los Sistemas de Representacion

2.1: Sistema de representacién Visual
2.2: Sistema de representacion Auditivo

2.3: Sistema de representacion kinestésico

Unidad 3: Lenguaje, Medios y Comunicacion

3.1: Comunicacién

3.1.1: El modelo de Jakobson: mensaje, canal, emisor, etc.
3.2: Clasificacion de los Medios de Comunicacion

3.2.1: Los medios, su simbolo, sus capacidades
3.3: Comunicacién audiovisual

3.3.1: Morfologia, estética, sintaxis, semantica, didactica
3.4: Discursos audiovisuales

3.4.1: Cine

3.4.2: Video

3.4.3: Television

3.4.4: Publicidad

3.4.4.1: Publicidad en internet

3.4.5: Notas sobre internet

Unidad 4: Produccion
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4.1: Elementos para la produccion

4.1.1: Nivel narrativo y estructura dramatica

4.1.2: El guién multimedia

4.1.2.1: Estructura y desarrollo del relato

4.1.3: Fotografia y cine

4.2: Proceso de produccién

4.2.1: Campo conceptual
4.2.2: Campo procedimental
4.2.3: Campo ofimético

4.3.3: Taller de produccién

4.3.3.1: Ejemplos

4.3: Produccién integradora

Fuentes:

» MINISTERIO DE CULTURA Y EDUCACION DE LA NACION; CONSEJO

FEDERAL DE CULTURA Y EDUCACION; CONTENIDOS BASICOS
COMUNES PARA LA EDUCACION POLIMODAL; Lenguajes artisticos y
comunicacionales ; Republica Argentina; Febrero de 1997.

Landau, Erika (1991) El vivir creativo. Herder, Barcelona. Pp. 23-60
La produccion audiovisual como estrategia didactica (Médulos 1 y 2)
Educ.ar, Ministerio de Educacion, Rep. Argentina, 2010.

El mundo en un telar de imégenes. Portal educ.ar

http://portal.educ.ar/debates/educacionytic/debate/el-mundo-en-un-telar-

de-imagenes-.php

Daniel Goleman,. —La inteligencia: una visién revolucionaria||, en El
espiritu creativo, Buenos Aires, Javier Vergara Editor, 1992, p4ags. 91-
102.

Modulo del taller Creatividad y Nuevas tecnologias, del master
Comunicacion 'y nuevas tecnologias educativas, del ILCE

http://cecte.ilce.edu.mx/programa.htm

Sabiduria.com

http://www.sabiduria.com/liderazgo/category/reflexiones/page/3/

Waisburd, G., Creatividad y transformaciones, México, Trillas, 1996.
Lenguaje Audiovisual, un universo de sentidos; Ministerio de Educacion

ciencia y tecnologia, INCAA, Republica Argentina, 2005.
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» Media; Ministerio de Educaciéon, Gobierno de Espaia.

http://recursostic.educacion.es/comunicacion/media/web/

Es necesario e importante aclarar, que tal como se ha relatado, el disefio primigenio se
realizé en ExelLearning, y que luego, los desarrolladores multimediales de la institucion, se
encargaron de alojar estos contenidos en un LMS (la plataforma elegida), cambiando
algunos elementos del formato, con la intencion de unificar el aspecto estético de

todos los modulos. He aqui al Médulo publicado:

El andlisis que realicemos, entonces, sera fiel al primer disefio, es decir el
realizado por esta autora en ExelLearning, en los casos que corresponda a disefio

textual, y en otros al Médulo ya publicado digitalimente.
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5. Anadlisis detallado del médulo:

¢, Qué pautas se siguieron para la seleccién y aplicacion de los elementos de
edicion y los materiales multimedia?

Los valores gréficos que intentamos sostener fueron: la legibilidad, la claridad, la estética
y la funcion. En cuanto a este Ultimo término, se establece que la funcionalidad de la
tipografia, por ejemplo, cumplird cabalmente con su objetivo, si obtiene un contacto inmediato
con el receptor, que leer4 con mayor facilidad y fluidez, aquello que est4d mejor preparado
para ser leido (Esparza Gonzéalez, 2007). Ademas estuvimos atentos a las funciones de
connotacion y denotacion de la letra, como signo y como simbolo.

Teniendo en cuenta que nuestro texto es de caracter informativo y se trata de un
elemento did4ctico, para la condicién de Legibilidad y Claridad del mismo, hemos elegido a la
fuente Verdana, que se encuentra dentro de la familia Sin (0 Sans) Serif , porque los tipos de
esta familia logran un mayor rendimiento para la lectura en pantalla, sus bordes son netos,
menos confusos, se distinguen velozmente, y son aplicables para grandes bloques de
informacién, utizando el tamafio de 3 (12 p.).

Sumamos a ello la utilizacion de las variantes MayuUscula, Negrita o Italica, para atraer
su atencion en determinadas ocasiones, ya sea por criterios de jerarquizacion (Titulos), o ya
sea por propiedad de autoria de los textos citados (generalmente se relaciona la Italica con el
lenguaje verbal, lo que ademéas de connotacion de la fuente determina su denotacion, su
significado icénico).

Agregamos ademas el factor estético a esta edicién con el agregado de diferentes
colores. En este caso, el verde, y el naranja, son colores complementarios adyacentes desde
el punto de vista pléstico, lo que implica una —amigable convivencia|| entre los dos (sin tomar
ninguno excesivo protagonismo desplazando a los otros). El color azul que aparece en los
enlaces, es por defecto, una convencion de hipertextualidad que utilizan los ordenadores, por

lo tanto no fue una decisidn nuestra.
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Ejemplo:

iTengo una idea!
¢Como voy a concretarla en mi video? (podran

consultar todo lo necesario en este gitio web)

Primer Paso: Voy a elegir si prefiero:

Realizar un spot publicitario utilizando alguno de los_funciones del

lenguaje que se utilizan en publicidad, en lo posible con una

actitud critica, tal como muestra el Ejemplo 3

Ponerle imagenes a un tema musical, realizando un video clip
(clickeandotenés un video explicativo) original (con imagenes fijas,
dibujos, palabras, o imagenes en movimiento)

Realizar un video con formato de cortometraje (debe rondar
como maximo los 20 m. de duracion)

Realizar una narracion auditiva o un radio/teatro (la misma

duracion que en el ejemplo anterior)

Segundo Paso: Una vez que haya realizado mi eleccion:

Desarrollaré la idea y le daré forma de historia respetando la

estructura dramatica de la misma

Elegiré un formato de guién para organizar mis secuencias o0
diapositivas (en el caso por ejemplo del video clip o de la historia
en audio)

Volcaré mi historia respetando tiempos, imagenes, momentos

del sonido o cancioén, etc.
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Imagenes

En épocas méas remotas, en las bibliotecas o centros especializados de guarda y
consulta de documentacion, el soporte era el protagonista principal de dichos documentos.
Luego ese protagonismo fue pasando al contenido, y en estos momentos ya se habla del
protagonismo del acceso al contenido. El soporte fisico puede estar muy lejos de nuestro
dispositivo. Los textos impresos, ahora se han convertido y condensado en una pantalla (tal
como en los e-books o libros electronicos), y se ha establecido una dialéctica entre esa
imagen y el texto, que se extiende a todo el lenguaje hipermedial.El triunfo, de esta forma, se
le atribuye a la imagen, y a esta nueva racionalidad.

Por ello, es fundamental aclarar que en este apartado, hablaremos de gramética visual,
de distribucion espacial del texto, y de la combinacién de ambos lenguajes (gréfico y visual),
en productos did4cticos llamados gréficos bimedia.

En reglas generales Hicks y Essinger (1991)° designan algunas razones importantes
para incluir imagenes dentro de los materiales didacticos, a saber:

% -para presentar la estructura y el orden de las cosas
S para centrar la atencién de los usuarios
S para ayudar a los usuarios a percibir y asimilar la
informacién
para estimular el interés
para ayudar a navegar por el sistema
para confirmar interacciones
para clasificar y distinguir hechos
para manifestar la importancia relativa de distintos hechos
para reducir la cantidad de lenguaje escrito
para simbolizar y representar hechos

para estimular el reconocimiento y el recuerdo

HEBEBEB8EBBEAEA

Para dar un estilo apropiado al tipo de usuario y a las
tareas que deben hacerse. ||

Las imagenes -per se|| abstraen y sintetizan conceptos, mientras que las imagenes
-per accident|], se utilizan en forma ilustrativa. Veamos sus caracteristicas en detalle en este

cuadro:
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imagen didactica "per se" Imagen didactica «per

accident»
INTENCIONAL

Fue preconcebida El autor la re-contextualiza para
expresamente para un que cumpla funciones
determinado fin ilustrativas, aunque su origen
responde a cualquier otro fin

Simboliza, construye un llustra, enseha, muestra o
conocimiento motiva.

Funcion expresiva: enuncia Funcion representativa:
una idea presenta una realidad de modo
analogo

Generalmente representada Generalmente presentada
con esquemas y graficos mediante fotografias o

sintéticos, de poca iconicidad ilustraciones realistas, de

mucho nivel iconico.

(MDM Seminario de Produccion Multimedia, Prof. M. Aceituno, UNQ., 2013)
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Pero una primer aproximacion hacia la utilizacion de las imagenes en textos didacticos,

6
dividiria en dos grandes grupos, mencionados por Prendes Espinosa (1995) : imagenes
-per se|| e imagenes —per accident|].

Ejemplos:

La primer imagen, es de caracter -per se||, y se trata de un organizador gréfico,

disefiado con el fin de mostrar al alumno los apartados contenidos en la Unidad 1.

Imagen 1:

Mddulo: Lenguajes artisticos y comunicacionales
Unidad 1

« Anterior | Siguiente »

El Lenguaje como
‘conformador de cultura

Unidad 1

Lenguaje y Cultura

En la segunda imagen, el cuadro elegido es una imagen -per accident||, y fue puesto
simplemente con una intencién motivadora: el camino que se muestra ante nuestros
0jos, puede ser quizads una metafora que indica lo que quede por recorrer del Mddulo, a los
alumnos desde ese momento en adelante. Los colores alegres invitan a descubrirlo y

transitarlo.
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Imagen 2:

Unidad 2: Los sistemas de
representacion

Unidad 3: Lenguaje, medios y Los contenidos de este médulo apuntan a que puedas convertirte en un espectador y un
comunicacién productor critico responsable de las diferentes manifestaciones artisticas y culturales.

Unidad 4: Produccién

Referencias

Para ello, nos dedicaremos primero a reforzar tus conocimientos de la lengua verbal,
reconociendo diferentes situaciones de comunicacion lingiiistica.

1. Dentro de este mismo espacio, llamado Lenguaje y cultura, daremos una rapida mirada al lenguaje
no verbal, teniendo como eje al cuerpo humano, y luego a las caracteristicas perceptivas,
elementos fundamentales para completar nuestras posibilidades de evaluacion de una manifestacion
artistica.

2. Habiendo dejado en claro éstas posibilidades podremos saber qué ponemos en juego cuando

Se incluyen ademas, otras imagenes, que segun los distintos autores, podrian incluirse
como informativas (funcion vicarial, informativa y explicativa), catalizadoras de experiencias
(nos van a ayudar a organizar la realidad), o, de acuerdo a una clasificacion anterior del
mismo autor, Rodriguez Diéguez (1977), podrian llamarse de Facilitacién redundante, ya que

su funcién es reforzar los conceptos vertidos en el texto.
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Ejemplos:

PRESENTACION DEL AREA DE
CONOCIMIENTO ‘
Fl lengueje como

Lenguaje: Tipos y funciones
conformador de o cultura

Percepcion

\ B

Hadulo. Lenguajes Aisticos y
Comunicacionales

Unidades del Modulo

Unidad 1: Lenguaje y Cultura F (

()
Contenidos Unidad 1 .
Ellenguaje como conformador de la a
cultura ‘

Lenquaje: Tipos y funciones
??ffeum Apreciacidn del arte:
Sustancie, forma y técnica

Funcidin soclocultural de lo magen:

AT (G 1 {{lué sabia?, ¢Qué aprendi?
pequeiio recorrido histérico

Apreciaciin del arte: Sustancia,
forma ytécnica

Funcion sociocultural de Ia imagen:
pequefio recorido istdrico

§Qué sabia?, ;Qué aprendi?

Autoevaluacidn Unidad 1

Resumen de Ia Unidad 1

Unidad 2 Los sistemas de

PRESENTACION DEL AREA DE
CONOCIMIENTO

Mddulo. Lenguajes Aristicos y
Comunicacionales

siMBOLOS CAPACIDADES

Unidades del Modulo
Unidad 1: Lenguaje y Cultura

Resumen de la Unidad 1

-/

Unidad 2: Los sistemas de

representacion

Unidad 3: Lenguaje, medios ¥

comunicacion

Contenidos Unidad 3

Comunicacion:

Clasificacion de los medios de

comunicacion

Los medios, su simbolo, sus
capacidades

Autoevaluacidn 3

Resumen de |a Unidad 3

Unidad 4: Produccion

Referencias
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Libro de texto §

Prensa

Lenguaje verbal escrito
e iconico (imégenes
visuales fijas)

Facilita Ia retencidn de
informacién (adquisicion de
conocimientos)

Estimula |3 reflexidn y 13
atencion

Desamolla capacidades de
abstraccidn

Expectativa de aprendizaje
(actitud de esfuerzo).

Modela los sistemas de




Justamente, al tratarse de un Mddulo que intenta dar a los alumnos un panorama
bastante claro sobre los elementos del Lenguaje Visual, se ha intentado tener en cuenta a
todos los elementos que componen la gramatica visual, la sintaxis (forma, color, equilibrio) y
la semidtica de la imagen (su significado e iconicidad), asi como también se intent6 respetar
las leyes de Percepcion Visual en todo el desarrollo del Modulo.

En cuanto a la integracion de medios (en este caso textos e imagenes) como se trata de
un elemento sustancial en la comunicacion multimedia, se intentd incluir varios de sus

recursos didacticos, como son, los mapas conceptuales, las infografias, los comics, etc.

Ejemplos:

o Mapa Conceptual

UNIDAD 5
Lenguape, Mithos

- ! Dhsgursos
Comunicacidn Comanicacitn

Autenisuales

Clasficacidn de kos Comunicacidn
Medios de Audiowisual =
Commnicaciin

Video

eiddfica, el Tedon tsadion

Los medaos, s dmbolo,

L Cal PRONCL (Rt
sus capacidades Publicidsd

Notas sobee Inlemed

w ANbeT | Siuiente »
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PRESENTACION DEL AREA DE
CONOCIMIENTO

Wédulo. Lenguajes Artisticos y
Comunicacionales

La comunicacién es el Proceso de transmisién de informacién de un emisor (A) a un
receptor (B) através de un medio (C). En la transmisi6n y la recepcién de esa informacién
se utiliza un cadigo especifico que debe ser “ codificado”, por el emisor y “decodificado”

por el receptor”. Proceso de interaccién social basado en la transmision de mensajes. Es

representacion decir tiene que existir didlogo entre el emisor y receptor.

Unidad 3: Lenguaje, medios y
comunicaci

Idea
obtenida
y respuesta
El modelo de Jakobson: (S | Feed - Back
mensaje, canal, emisor, etc. e =
- _ 3 RECEPTOR

Clasificacion de los medios de
comunicacion

Comunicacién audiovisual
Discursos Audiovisuales |

TS q : i |
Qué sabia? Qué aprendi? ‘

Barreras ] Barreras
Ruidos

Autoevaluacion 3
Resumen de |a Unidad 3
Unidad 4: Produccion

Referencias

Léngkales Atisticory Elementos para la produccion

PRESENTACION DEL AREA DE
CONOCIMIENTO

1Hola! " 35 | =
e qué bueno serd : £Cémo podremes v :Quede_f\s:l
Modulo. Lenguajes Artisticos y poder conocer organizarnos para ranquilo:

Comunicacionales éstol poder elaborar una | Vaa §£r|
produccidn muy fdeilll

Unidades del Mddulo audiovisual?

Unidad 1: Lenguaje y Cultura
Resumen de la Unidad 1
Unidad 2 Los sistemas de
representacion

Unidad 3: Lenguaje, medios y
comunicacion

adelante!

Unidad 4: Produccion

Contenidos Unidad 4 +'| Conecimiento previo
o
Elementos para la produccion

Nivel Fa.ﬂalm)yeslrudura Para realizar la Produccion Integradora necesitards
dramatica

1 quién Multimedia = Conocer los elementos tedricos que la van a sustentar
e 0. Laestuctura dramética
o O R A B. El Guion Mulimedia

Proceso de produccidn y. Los planos en la fotografia y en el cine

Produccidn Integradora
S g — hacia el Proceso de Produccidn, en donde aprenderds a ulilizar algunas herramientas
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Audio o Sonido

Me gustaria citar la misma frase que en su momento consigno el profesor M. Aceituno
en su MDM, pues ilustra y resume el uso del sonido como elemento didactico: La musica
puede dar nombre a lo innombrable y comunicar lo desconocido (Leonard Bernstein). Yo

agregaria que la definicion es extensiva al sonido en general, por supuesto.

Segun Arraya (2004:1), el Lenguaje Sonoro tiene las siguientes caracteristicas:

e El lenguaje sonoro es fugaz. Dura exactamente el tiempo de emision.
e Esinstantaneo.

e Es huidizo. No se lo puede retener para volver a escuchar o
entender. La audiencia tiene poco poder de retencion, por ello en la
produccion se recomienda la redundancia o repeticion.

e Esrapido. Inmediato, la emisién es simultanea con la recepcion.

e Es econdmico. El costo mensaje / receptor es mas barato cuanto
mayor sea la difusion.

e Amplitud de cobertura. Tiene la posibilidad de llegar a muy diversos
lugares al mismo tiempo.

e Unisensorialidad. Se recibe a través de un solo sentido (el oido).

e Bidireccionalidad. Posibilita el dialogo entre el comunicador y la

audiencia.

Siguiendo ademas con las pautas obligatorias de la integracién del sonido con el texto,
que conducen a la produccién y comunicacion del mensaje, en el caso particular de este
Médulo, se sumo el cometido de transformar todo texto en audio para que pudiera ser
accesible a alumnos con NEE (Necesidades Educativas Especiales), en particular no videntes
0 con vision restringida.

Las ocasiones en que el sonido se encuentra presente en nuestro Modulo son varias

y variadas, a saber:

» Integracion de sonido v texto.

» Integracion de imagen, musica y sonido (locucién)

» Integracion de imagen y musica
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» Integracion de imagen y efectos sonoros

» Integracion de texto, imagen y efectos sonoros

Debemos aclarar, que hablamos en estos casos, de montajes, animaciones flash o
videos realizados ex profeso con la intencion de dinamizar los discursos, y de respetar los
usos sociales y culturales del grupo al que estan destinados. Se traté de respetar las pautas

indicadas por Arraya (2004:13) con respecto a la produccion de mensajes sonoros:

e Claridad. Predominio del sentido I6gico. No usar abreviaturas.
Utilizar frases cortas.

e Valorar la reiteracion y redundancia.

e Utilizar un lenguaje usual, comprendido por la mayoria de las
personas.

e Evitar las oraciones subordinadas. Lo concreto en forma activa y
presente.

e Utilizar palabras descriptivas. Hiperrealismo.

e Representar el ritmo del mensaje hablado. Valorar la espontaneidad
y las frases populares.

¢ Respetar la perspectiva del auditorio hablando a todos en términos
genéricos o0 a cada persona si se quiere intimidar.

e Procurar jugar con elementos que rompan la linealidad del mensaje.

En algunos otros casos, se utilizaron voces robotizadas de programas como Text Aloud ,
Text Speech o Loquendo, para transformar el texto en audio. En otros casos, esta autora fue

quien realiz6 esa tarea, siguiendo pautas técnicas:

%+ La confeccién de un Guién Técnico (visual, literario y sonoro).

«» El montaje sonoro (teniendo en cuenta superposiciones,
yuxtaposiciones, fundidos, etc.).

% La edicion de audio en programas como Audacity, teniendo
en cuenta el formato de archivos, la calidad de sonido, etc.

** Laintegracion con imégenes.

Sintetizando, se han tratado de considerar : la inclusion de elementos sonoros en el uso
didactico, las caracteristicas de los distintos cédigos expresivos: la voz, la musica, los ruidos,
los efectos de sonido y el silencio, la complejidad de adecuacion que requieren los textos

escritos para convertirse en discursos orales, los vinculos existentes entre la musica y el
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lenguaje verbal, el guion y el montaje sonoro y los factores que intervienen en la

7
configuracion de la calidad del audio digital .

Video

8
Como dice Marina Gergich -el video es uno de los recursos didacticos més motivadores:

v’ utiliza la creatividad empleando méas de un canal perceptivo,

v/ facilita la comprension, la sintesis y la retencion de la informacion,
v explica aquellos eventos temporales de las acciones, narraciones o
historias que sélo se pueden asimilar a través de la imagen en
movimiento,

v’ es controlable y reduce la cantidad de texto,

v’ favorece la exposicion de contenidos complejos que con otros
medios resultaria de muy dificil descripcién

v permite mostrar hechos o procedimientos que requieren una
representacion dinamica, secuencial y contextualizada,

v el realismo de sus registros fortalece la sensacién de autenticidad
y de credibilidad apoyada en la concrecion que caracteriza al medio

audiovisual||

Autores como Cabero Almenara, Castafio Garrido y Romero Tena (1995) aportan
funciones del material audiovisual como instrumento de evaluacion y alfabetizacion digital, asi
como recurso para la construccion del aprendizaje significativo.

Fundamentalmente, creemos que su gran valor didactico reside en que condensa las
virtudes de varios lenguajes: el verbal, el visual, el sonoro, el de las imagenes en movimiento,
formando una trama de recursos expresivos que permiten al espectador fusionar
sensaciones.

En nuestro caso en particular, hemos intentado mostrar mas de una combinacion de
€s0s recursos, con la intencion de aprovechar todas y cada una de las estrategias

cognitivas que pueden generar, a saber, a modo de ejemplo:

& Integracion de texto e imagen:

El editor de video en linea Animoto, nos permitié colocar imagenes fijas, pero que se

suceden dinAmicamente gracias a las posibilidades de edicién, agregando dimensiones
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espaciales y temporales que refuerzan y complementan la presentacion de los textos, que
en este caso es informativa.
El sonido (musica) agregado al texto e imagen, proporciona la complementariedad

necesaria para acompafar y reforzar la comprension y memorizaciéon del texto. Segun
9
Copland , la musica sirve a la imagen del siguiente modo:

++ Crea una atmdsfera mas conveniente de tiempo y de lugar.

«* Subraya refinamientos psicol6gicos: los pensamientos no
expresados de un personaje o las repercusiones no vistas deuna
situacion.

+* Sirve como una especie de fondo neutro.

o,

+* Da un sentido de continuidad.
R/

%* Sostiene la estructura teatral de una escena y la dota de

unsentido de finalidad

B Integracion de voz, imagen y sonido:

Siguiendo las pautas mencionadas en el apartado de Audio o Sonido, se adicioné la
locucion en reemplazo del texto, considerando que en este caso se trataba de la bienvenida al
Médulo, y que era indispensable crear un lazo de aparente —presencialidad||, aprovechando

el acompafiamiento y la identidad que podia otorgar la voz humana.

B Integracion de texto, imagen, sonido y voz:

En casos como el ejemplificado, lo que se intentdé fue corresponder a los contenidos
presentados (en este caso Sistemas de Representacion), intensificando la eficacia
comunicacional, y presentando una correspondencia de paralelismo en las que imagen, texto
y voz refuerzan al mensaje redundante.

Cabe mencionar, que aqui se utilizé el editor en linea We Video y en otros casos el
Microsoft ExpressionEncoder, sumando por supuesto al programa Audacity para el caso de

voz y sonido (musica).

] Presentaciones editadas en forma de video:

Si bien este ejemplo podria ser analizado desde el apartado de Interactividad, haremos
mencion en este caso a que se aprovecharon las posibilidades de edicién de un programa
como Prezi para incluir musica, voz, imagen y texto en un mismo espacio, que ademas es
interactivo e iterativo, cualidad que permite reforzar estrategias cognitivas al permitirnos volver

sobre nuestros pasos inmediatamente y continuar luego con el recorrido en el punto
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abandonado anteriormente, saltearnos los pasos que deseemos, etc.

B Una mencién a las animaciones:

Recordamos que -la animacion (Flash) es pelicula o serie de animacion que es
creada con Adobe Flash o un programa de animacion similar y a menudo se distribuye en el

formato de archivo SWF. El término animacion Flash no sélo se refiere al formato de archivo,

10
sino a un cierto tipo de movimiento y estilo visual. ||

Es importante relatar en esta mencion, que sobre las presentaciones preparadas por la
autora, los disefiadores web de la institucion, elaboraron animaciones flash como la del
ejemplo, agregando efectos sonoros y/o visuales. En casos como éste, por ejemplo, la
animacion ademas es interactiva, permitiendo al alumno seguir la secuencia ordenada
numéricamente, para dar respuesta a los interrogantes.

Luego, desde ya, estan todos los recursos en video, extraidos de la web con intenciones

didacticas, ya sea para ejemplificar, para motivar, para detonar interrogantes y

cuestionamientos o para explicar detalladamente un tema.

Interactividad

No podriamos decir que una construccién multimedia estd completa, si no existiera el
elemento clave que incluya acciones bidireccionales tanto como resultados obtenidos en ese
proceso, cual es la interactividad.(MDM Seminario de Produccién Multimedia, UNQ,
Bernal, 2013)

Multimedia

[ Texto | 4 [ imagen | + [ Sonido | 4 [ Audiovisuales | 4 [ Interactividad |

La mente humana siempre estuvo preparada para funcionar en forma secuencial, y
realizando asociaciones: en la escritura y en la lectura, tanto el escritor como el lector
realizan disgresiones mentales o se pierden en pensamientos relacionados con la cuestion
que se trata.

La hipertextualidad ha venido a imitar estas interrelaciones y a agregar nuevas

posibilidades, que hacen que el lector pueda saltar de un discurso al otro de acuerdo a sus
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11
necesidades, sin perder el hilo narrativo , dandole autonomia y el control de la informacién.

-D.A. Norman describio en 1986 el proceso de interaccion en varias etapas:

= Elusuario determina la intencion de alcanzar un objetivo.

= El usuario convierte esta intencibn en una accidon que ejecuta
efectivamente (por ejemplo, pulsa una tecla o hace clic sobre una
opcion de la interfaz).

= La accién produce una serie de cambios en el sistema del

ordenador, que el usuario percibe e interpreta.

El usuario evalla si estos cambios son favorables para la consecucion

del objetivo propuesto.||

(Norman, 1986 en Monjo, 2001:6)

Hemos intentado que el alumno pueda realizar todo tipo de interaccion, en el médulo
publicado, es decir, exploratoria (con los contenidos que no pueden editarse ni modificarse), y
manipulativa (modificar algunos aspectos, por ejemplo en el caso de la realizacion de las
actividades propuestas que no modificaran a su vez su aspecto para los otros alumnos.

Ahora bien, el requisito indispensable de un Moddulo Didactico Multimedia, la
interactividad, le da un valor didactico agregado a cada uno de los otros elementos, pues el
texto se convierte en hipertexto, la imagen puede desplegar las virtudes de la gramatica visual
en todo su potencial, el sonido, la animacion y el video, se convierten en flexibles, se
acomodan a los gustos, tiempos y preferencias de los alumnos, proporcionando una nueva
dimensién temporal a la interaccion. La construccion del conocimiento se vuelve realmente

activa y participativa.

Interactividad y texto:

Hemos colocado enlaces internos como en los casos de ¢,Qué sabia? ¢Qué aprendi? ,

gue conducen a los sitios del mismo médulo en los que el contenido otorga las respuestas, y

también enlaces externos (enlace para realizar un test de percepcion)* .

Como ya expresaramos, las posibilidades del hipertexto permiten romper los limites
espaciales de lo impreso, y poder desplazarse en la misma pantalla o en varias simultaneas,
modificando una Unica posibilidad de secuencia, y eligiendo cuando y cémo construir la
propia. La estructura, la navegabilidad y el criterio conceptual elegidas, conforman la
multisecuencialidad deseada.

Interactividad e Imagen:
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El lenguaje visual adquiere nuevo significado, si, gracias a su polisemia, suma y aporta

poder informativo.

En este caso no es

posible acceder a las

Unidad 1 Unidad 2
Lenguajey Cultura Los sistemas de representacion

diferentes Unidades
del Modulo,
clickeando sobre las
iméagenes, facilitando
la navegacion y

permitiendo explorar

Unidad 3 Unidad 4
someramente cada Lenguaje, medios y Produccién
comunicacion
una de ellas. oA

Sho o
s

. ®,

La sestanci

en Pulse aqui) si bien

podria tratarse como

La_sustancia
: — de interaccion con

La sustancia es el tema que el artista trata de comunicar; su
€oncepeion o su sueno, los aspectos.de la vida que desea iy

+  subrayar o expresar, las emociones, sentimientos, estados de

...animo o ideas que quisiera compartir con.su publico. El valor ‘

animacion, hemos

preferido clasificarlo

__ artistico de esta sustancia se mide por su originalidad, su
verdad, su cualidad imaginativa y. su sinceridad.

como una infografia

— A g = P ———a - SRS S—

interactiva, ya que

,,,,,,, AR

cada uno de los titulos,
despliegan las
explicaciones
necesarias clickeando
sobre ellos, al igual

que éste otro.
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En ejemplos como éste la imagen, al ser clickeada (en caso de Cine, Television y
Radio), nos enlaza a videos que contienen mayor informaciéon, que puede tomarse como

necesaria para acrecentar los conocimientos sobre el tema, y para profundizarlo.

| Encusntro | Pakapaka

i Vﬁ .
- En el medio

En ol medio |1 La tolevisién

En algunas
situaciones como la

de estas actividades (u
otras), si bien la

Responde a estas preguntas interactividad se
Tipo de plano

produce con la opcion

textual, la imagen

plano americano

cumple una funcién

e muy importante en ella,

primer plano

ya que ejemplifica la

plano medio

opcién correcta.

PLANOS DE CINE
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Interactividad y sonido:

El sonido, integrado a otros elementos multimedia, como presentaciones web,
animaciones, videos, etc., permite que el usuario interactie con él, pudiendo elegir volumen y
eleccion de oirlo o no. En nuestro caso, esta muy presente en todos estos elementos, aunque
en algunos no es posible optar por suprimirlo desde el recurso multimedia (caso de algunas
animaciones flash), pero siempre es posible utilizar los comandos del dispositivo para estas
elecciones.

Como ya hemos mencionado, lo hemos utilizado como efecto sonoro, acompafiando

videos, como locucién, como musica, etc. En cada una de estas acciones justificadas, hemos
intentado reforzar la emotividad, la imaginacion y la motivacién en el aprendizaje, permitiendo

al alumno el control de la reproduccion.

Interactividad y animacion:

La posibilidad que brindan los controles de reproduccion y los botones, hace que la

interactividad sea la virtud méas aprovechable de estos recursos: el alumno puede elegir visitar

una a una las Unidades, obteniendo una primer mirada que le servird de primera

exploracion;

LENGUAJESARTISTICOS 'Y COMUNICACIONALES

LENGUAJES ARTISTICOS Y
COMUNICACIONALES

« Anterior | Siquiente »
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gue puedan recorrer los contenidos con su ritmo de lectura;

=& « Anterior |\Siguiepile
guiel

jes Artisticos y i Unidad 1: Lenguaje y Cultura

PRESENTACION DEL AREA DE
COHNOCIMIENTO

Objetivos
Médulo. Lenguajes Artisticos ¥
Comunicacionales (Bicquesr... )

| Unidades del Médulo

isticos y Comunicacionales - Unidad 1

Unidad 1: Lenguaje y Cultura

Contenidos Unidad 1

Autoevaluacidn Unidad 1

i = comprendas que la comunicacién es un fenémeno complejo,
Resumen de Ia Unicad 1 LR q ple)

Unidad 2: Los sistemas de
representacion

Unidad 3: Lenguaje, medios y
comunicacion

Unidad 4: Produccion

Referencias

Médulo: Lenguajes artfsticos y comunicacionales
Unidad 1

Intentar armar una definicion de Lenguaje siguiendo distintas y diferentes alternativas; o

de Comunicacion Audiovisual pasando las distintas diapositivas con el ritmo de lectura

personal.
Luego estdn otras animaciones, ya mencionadas y clasificadas en Interactividad e

Imagen como infografias animadas.

Interactividad y Video:

La inclusion de videos interactivos ha quedado afuera de las posibilidades de esta
autora, pero mencionaremos que existen videos con areas sensibles, con botones que
permiten modificar la reproduccion, el encuadre, o la estructura lineal.

En nuestro caso simplemente diremos que los comandos de reproduccion incluidos
en los videos de este Mddulo, tanto los producidos ex profeso como los que son recursos
de internet, permiten avanzar, retroceder, detenerse y volver a comenzar un video cuando se
desee, virtud que deja en manos del receptor el manejo de sus propias habilidades

cognitivas.
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6. Evaluacion de los aprendizajes:

El examen es un efecto de las concepciones
sobre el aprendizaje, y no el motor que
transforma a la ensefianza

Angel D. Barriga.

La evaluacion, de por si un aspecto que merece mucho mas andlisis que lo que
podamos destinarle en esta circunstancia, se vuelve ain mas digna de una especial
observacion cuando se trata de evaluacion en linea o en entornos virtuales.

Barbera (2006) le otorga a la evaluacion en general ciertas caracteristicas esenciales e
ineludibles, que deben tenerse en cuenta cuando se planifica en estos entornos: la
motivacién externa que implica recibir certificados o acreditaciones, la motivacién interna que
implica ser evaluado para consolidar sus propios aprendizajes, y la capacidad de modelar el
propio aprendizaje, aportando la evaluacién directrices a los alumnos. En entornos
multidimensionales y teniendo en cuenta estos contextos de aplicacion, Sangra y Mateo
(2007) aconsejan que la evaluacién apoye el aprendizaje de adultos y sus necesidades,
optimizando los recursos de aprendizaje.

Se intentd entonces, considerar principalmente el entorno o plataforma en el que se
publico el médulo, el contexto institucional, la curricula, las expectativas de los estudiantes y
las caracteristicas de los facilitadores de este Plan, para realizar una evaluacién en

proceso y como producto.
13
De los enfoques evaluativos posibles presentados por Lipsman (2008), hemos optado
por el Enfoque en que la tecnologia se utiliza para transparentar los procesos cognitivos de
los estudiantes, generando una diversidad de opciones instrumentales, conservando registro
de las intervenciones y respuestas de los estudiantes (proceso) y promoviendo espacios de

intercambio entre pares y con sus profesores (foros, por ejemplo).

Si planteamos entonces, tal como dijimos, una evaluaciéon en proceso continuo, fue
14
necesario recabar datos del progreso del aprendizaje en tres momentos fundamentales

1. Inicialmente: Tuvimos en cuenta en primer lugar los conocimientos
previos que poseian los posibles estudiantes, y si bien nuestro
Médulo pertenece a la primer etapa de estudios, fue necesario
acordar, que se cursaria solamente luego de que lo hubieran hecho
anteriormente con Lengua |, ya que nuestro modulo reforzaria
conocimientos ya adquiridos sobre Lenguaje, Funciones y Tipos de
Lenguaje, etc. Por otra parte, planificamos y planteamos Foros de
presentacion para conocer sus expectativas y familiaridad con la
tematica general del curso.

2. Durante el desarrollo del curso: como evaluacion formativa,
incluyendo un conjunto de instrumentos, entre los que escogimos
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Pruebas Objetivas y una o varias de sus posibilidades, en forma de
actividades de autoevaluacion,15que le permitan al estudiante tener
una respuesta inmediata, 0 comentarios acerca de su actuacion. Se
le recomiendan alli algunos recursos para aumentar sus
conocimientos, lo remiten a otros nodos o enlaces Utiles, etc.

Se incluyé ademds una estrategia cognitiva en formato de tabla, en
la que se le sugieren las preguntas de autocontrol ¢Qué sabia? Y
¢, Qué aprendi?, y cada uno de los titulos incluidos conduce al sitio
en donde se encuentra la respuesta dentro de los mismos
contenidos, de tal forma que se convierte en un repaso ademas de
una autoevaluacion mas.

3. Al finalizar el curso (evaluacién sumativa y acreditativa): se tratd de
una evaluacion en linea que tuvo varias etapas precedentes que se
consideraron necesarias en el disefio del Modulo para arribar a un
buen resultado.

En primer lugar se previé la realizacibn de una Produccion
Integradora, incluida en la Unidad 4 de este Modulo, con la intencién
de que los alumnos puedan poner en practica los conocimientos
adquiridos a lo largo de las 3 unidades anteriores, y se estableci6
como condicidon sine qua non su realizacion antes de pasar al
Examen Final. Se entregd una Rubrica a los facilitadores para que
pudieran corregir de acuerdo a esos parametros, la Produccion.

En segundo lugar, se prepararon Simuladores de examen (uno por
cada Mdédulo del Plan), en los que se incluye una cantidad menor de
preguntas (y distintas) del examen final, para que el alumno pueda
medir a Ultimo momento, y aleatoriamente, sus conocimientos.

Y finalmente, por supuesto, se preparé una bateria de preguntas
para el examen final en linea, que contd con las caracteristicas y
pautas de calidad dadas para todos los expertos disefiadores de
Médulos de este Plan, coincidente ademéas con el resto de las
evaluaciones en los distintos momentos del curso. A saber:

La ALINEACION refiere a que la habilidad y el contenido que se
solicite demostrar al alumno en el reactivo (pregunta) deben
corresponder efectivamente a la habilidad y el contenido sefialados
en el objetivo de evaluacion.

La VALIDEZ se refiere a que los resultados de la evaluaciéon sean
reflejo de lo que los alumnos realmente saben o son capaces de
hacer.

La RIGUROSIDAD se refiere a que el contenido de las preguntas no
debe contener errores (1. El contenido del reactivo, debe ser
conceptualmente correcto, en funcion del conocimiento del a
disciplina, 2. La informacion entregada en el enunciado y la clave
debe ser veraz cuando aluda a hechos de la realidad, 3. La tarea
debe estar inserta en un contexto significativo, y Los reactivos deben
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expresarse en lenguaje formal y no deben contener errores de
redaccion u ortografia) y la ECUANIMIDAD refiere a que todos los
alumnos tengan la oportunidad potencial de enfrentarse a la tarea de
manera equitativa, es decir en igualdad de condiciones.

16
Con todas estas condiciones, se intentd, tal como aconseja Garcia Aretio (2008)

disefar evaluaciones que contemplen:

e Consideracion de los objetivos

e Proceso mental que se pretende evaluar
e Enunciado de las cuestiones

e Univocidad de la pregunta.
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7. Conclusiones:

En los puntos anteriores, se intento realizar un detallado andlisis de como y por qué se
realiz6 la seleccién de cada uno de los materiales utilizados en este médulo, alojados en un
entorno que se encuentra preparado para la multimedialidad y la hipertextualidad, y que
deberia favorecer el aprendizaje significativo y la construccién de conocimientos a través de

la comunicacion y la colaboracion.
Se procurd responder a la pregunta de Gutiérrez Martin, A.:]] ¢Quién utiliza qué y para

quién?]| y lograr:

v’ que los objetivos propuestos sean satisfechos por los contenidos
v que se adapten al grupo a quién es dirigido
v’ que sean coherentes con el contexto (tiempos estipulados, modalidad

elegida, etc.)
v que sean utilizados con la estrategia didactica correcta, (Marqués

Graells, P., 2010)

En este gréfico adjuntamos una justificacion de la jerarquizacion de estas elecciones de

acuerdo al grado de concrecion o de abstraccién que proponen:

.Abstraccién .Concreci:'m

£

« o @& £ = g
=] =

¢ 3 5§ § ¢
o 5 € ©
g < *

Fuente: Guardia, Lourdes y Xavier Mas (2000), Curso de disefio de materiales multimedia para entornos

virtuales de aprendizaje, UniversitatOberta de Catalunya - UOC. Barcelona, Espafa.
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Pero ante todo, cualquier seleccion o actitud que se haya tomado, fue absolutamente
posible, porque la elaboracién de un MDM de estas caracteristicas solamente puede ser
justificada si las condiciones del entorno lo permiten: la provincia de San Luis, cuenta con la

Autopista de la informacion, servicio de conectividad gratuita para todos los habitantes

de la misma. La Universidad de La Punta, es la encargada de dar sentido social y
educativo a este recurso, que permite que la comunidad forme parte de los proyectos
gubernamentales sin distinciones, reduciendo de esta forma la brecha digital.

Ahora, tal como analizan Elmore y Sykes en su -Politica Curricular]] (1992), las
politicas publicas son las que deciden que ciertos problemas sociales, como en este
caso, ciertas condiciones, se conviertan en problemas dignos de ser subsanados. El desafio
es coémo hacer que estas influencias produzcan concepciones mas ambiciosas de la
ensefianza y el aprendizaje.

Estos autores insisten también en que la practica docente tiene un impedimento muy
importante en los saberes previos y el conocimiento pedagdgico, y en este contexto nos
refieren, no sin alarma, que seria bueno cuestionarse en los casos en que los alumnos (como
el de este Plan) provienen de contextos sociales casi marginales, si para cambiar el acceso
al conocimiento es necesario cambiar la habilidad de los docentes para enfrentarse a las
diferencias de los estudiantes, o redefinir el contenido académico, o alterar practicas grupales
o0 de seguimiento, promoviendo una mayor flexibilidad en el acceso al contenido.

En pos de una mejora en los resultados para eliminar completamente la probable
desercion, y para culminar con resultados altamente satisfactorios, sin renunciar a
concepciones interesantes sobre la practica de la ensefianza y el aprendizaje, seria
necesario reconsiderar algunos aspectos relacionados con las estrategias de ensefianza y el
modelo pedagdgico elegido por los autores de este Plan.

Consideramos que para que se concreten las ventajas de los aspectos bésicos de las
comunidades de aprendizaje, en un modelo de semipresencialidad, en primer lugar se debe
producir un incremento en la responsabilidad del alumno y en su autonomia respecto de su
propio aprendizaje, pero ese progreso solamente podra hacerse efectivo si el alumno se
implica en actividades de grupo y si interactla con otros actores del mismo proceso.

Uno de los escollos mas importantes a salvar probablemente sea la ausencia de
interactividad virtual debido a la soluciéon de problemas por parte del Docente Facilitador. La
falta de aprovechamiento de una verdadera comunidad de aprendizaje, probablemente se
deba a la poca preparacion que poseen los estudiantes en comunicaciones asincronas, ya
gue se trata de nativos digitales habituados a la constante sincronicidad, pero no a la reflexién
y a la planificacibn de respuestas. Sus conocimientos informacionales quiza no sean
equiparables a los tecnoldgicos., y observamos que no se han dado las condiciones
suficientes y necesarias para una preparacion previa de los estudiantes en este aspecto y

para un sostén posterior en el uso y aprovechamiento de la interactividad por parte de los
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docentes involucrados.

Se ha intentado y se continuara intentando, crear nexos mas sélidos entre los
estudiantes y los autores de los contenidos, o sus tutores (docentes de la asignatura
cursada), y seria muy interesante que se establecieran comunicaciones maés fluidas y
continuas entre todos los participantes de esta comunidad de ensefianza-aprendizaje
generando nuevas atmosferas de relaciones (intercambio de ideas, experiencias), generando

espacios de intercambio, colaboracién y comunicacion (Salinas; 2003).

Lic. Alejandra C. Bertolini

Merlo, San Luis, febrero de 2014

Agradezco enormemente el sabio e invalorable acompafiamiento, y la guia célida,
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Imperatore.
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desde el disefio de la informacién, en: Principios de Disefio y Evaluacion de Materiales

Didacticos, Secretaria de Posgrado, Universidad Nacional de Quilmes, Bernal.

» Lipsman, Marilina (2008): Nuevas tecnologias, nuevos desafios para la evaluacién de
aprendizajes en la educacion superior, en Pérez, S y A. Imperatore: Actas del | Foro

Internacional de Educacioén Superior en Entornos Virtuales. Bernal: Editorial UNQ.

» Marqués Graells, P. (2010): Multimedia educativo: clasificacion, funciones, ventajas,

disefo de actividades; UAB, Barcelona.

» Mateo y Sangra (2007): Designing online learning assessment through alternative
approaches: facing the concerns. Disponible en:

http://www.eurodl.org/materials/contrib/2007/Mateo Sangra.htm

» Monjo Palau, Antonia (2001): Interfaces para sistemas multimedia, Universitat Oberta

de Catalunya — UOC, Barcelona.

» Prendes Espinosa, M. Paz, (1995): ¢Imagen didactica o uso didactico de la imagen?

Ediciones Universidad de Salamanca, Ensefianza. 13, pp. 199-220.

» Rodriguez Diéguez, J. (1977): Las funciones de la imagen en la ensefianza, Barcelona,
Gustavo Gilli. — (1983) Evaluacién de textos escolares, Revista de Investigacion
Educativa, vol. 1 (2), 259-279.

» Salinas, J. (2003): Comunidades virtuales y aprendizaje digital, conferencia

presentada a Edutec 2003, http://www.edutec.es.

» Sangra, Josep, y Josep M. Duart (1999): Curso de materiales didacticos multimedia,

Universitat Oberta de Catalunya - UOC. Barcelona, Espafa.

» Sangra, Albert y Duart, Joseph Maria (comps.) (2000): Aprender en la virtualidad,
Gedisa, Ediuoc, Barcelona.
http://es.scribd.com/doc/68589620/Uso-Educativo-de-Los-Wikis

» Odetti, Valeria (septiembre 2010): Las practicas comunicacionales como mediadoras

Repositorio Institucional Digital de Acceso Abierto, Universidad Nacional de Quilmes



en la escritura colaborativa de un texto. Presentado en el V Seminario Internacional
de Educacion a Distancia: -De legados y horizontes para el siglo XXI||, Red
Universitaria de Educacion a Distancia de Argentina (RUEDA).Disponible en:

http://www.pent.org.ar/institucional/publicaciones/practicas-comunicacionales-como-

mediadoras-escritura-colaborativa-un-tex

» Schwartzman, Gisela (2009): El aprendizaje colaborativo en intervenciones educativas
en linea: ¢Juntos o amontonados? En: Comunicacién y Educacidon en entornos
virtuales de aprendizaje. Perspectivas tedrico-metodoldgicas. Pérez Sandra y Adriana

Imperatore compiladoras. Universidad Nacional de Quilmes, Bernal.

» Wong, W. (1979): Fundamentos del disefio, Editorial Gustavo Gili, Barcelona.

Notas

! Informe del Gobernador de la Pcia. De San Luis, Claudio Poggi, Plan 20/30,MINISTERIO DE
EDUCACION — GOBIERNO DE LA PROVINCIA DE SAN LUIS

% Se trata de estudios con un determinado porcentaje de tiempo lectivo realizados en presencia y el
resto a distancia. Silvio (2000)

denomina a este modelo como dual parcial, contraponiéndolo al dual total en el que, segin este
autor, se duplica una universidad en el ciberespacio, pero conservando su identidad fisica.

% Ver Anexo con ejemplos de estas actividades.

* Los materiales didacticos hipermediales son sistemas de organizacién de la informacién que
se expresan mediante diversos codigos simbolicos: texto escrito, imagenes estaticas, sonidos,
animaciones, audiovisuales, infografias dinamicas e interactivas, etc.

.Se caracterizan por una integraciéon continua de estos lenguajes que se combinan,
complementan y traducen entre si, generando un mensaje holistico, totalizador.

Utilizan hipervinculos que posibilitan un tipo de interactividad exploratoria flexible y multilineal.

* Disponen de una estructura de secuencialidad multiple que, en teoria, nos permite aprender
no solamente del contenido, sino

también de las relaciones experimentadas entre los distintos nodos y las asociaciones que se
construyen durante la exploracion. (Introduccion alaProduccion Multimedia. M. Aceituno)

® Hicks, R. y Essinger, J. (1991), Making computers more human: designing for human-computer
interaction, Oxford, Elsevier Science Publications.

® Prendes Espinosa, M. Paz, (1995) ¢ Imagen didactica o uso didactico de la imagen? Ediciones
d.es>

" MDM Produccién Multimedia, UVQ, Universidad Nacional de Quilmes, 2013.

® Clase 5 del seminario Principios de Disefio y Evaluacién de Materiales Didacticos, en:
Imperatore, Adriana et al, Principios de Disefio y Evaluacion de Materiales Didacticos, Secretaria
de Posgrado, Universidad Nacional de Quilmes. Bernal., 2009.

® Copland, A.(1939) : ;Cémo escuchar la misica?, Fondo de Cultura Econémica, México., en
¢ Cual debe ser la funcion de la musica en relacion a la imagen?, Pefalver, J., Revista Sonorama
N° 6, 2010.

10 http://es.wikipedia.org/wiki/Animaci%C3%B3n_Flash

' Lamarca Lapuente, M.J.: Hipertexto, el nuevo concepto de documento en la cultura de la
imagen. Tesis doctoral Univ. Complutense de Madrid, Espafia, 2013.

'2 Se hace notar gue el criterio utilizado en el Ex eLearning por la autora es de apertura de pestafia
aparte, pero el utilizado por los editores fue de la misma pestafa, pudiendo regresar con la flecha
de retroceso en la pantalla.

'3 La autora presenta cinco enfoques de uso de TIC para evaluacion: 1) Evaluacién administrada
por la tecnologia (devolucion automatizada de la calificacion a estudiantes); 2) Evaluacion con
tecnologia de tipo objetivo (Gnica respuesta correcta); 3) Evaluacion en base a respuestas
originales por parte de los estudiantes a problemas presentados por el docente; 4) Evaluacion
construyendo respuestas en for ma colaborativa (entre pares e incluso con el docente también) y
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5) La elegida por nosotros, por considerar que se adecta mas al modelo elegido en el Plan, y
porque podemos optar entre varias opciones instrumentales, como hemos hecho, y conservamos
registro de las intervenciones y respuestas de los estudiantes.

“Bryndum Sonia - Tessio Noemi, Seminario: Evaluacién de los Aprendizajes y de la Ensefianza,
Clase 7. La evaluacion educativa en linea, EDEV, UNQ., 2013.

!> Ver Anexo

®Garcia Aretio “Pruebas de evaluacién” Editorial del BENED, Febrero de 2008. UNED.

" La presente ponencia se basa en el proyecto de investigacion “Observatorio del desarrollo e
impactos de las Escuelas Publicas Digitales” en la Provincia de San Luis, dirigido por Susana
Finquelievich. Investigadores: Celina Fischnaller y Patricio Julian Feldman. Asesora pedagdgica:
Graciela Samuel.

Para citar este documento

Alejandra Bertolini. (2015). Disefio del curso y MDM de lenguajes artisticos y comunicacionales
Plan 20/30. Prov. de San Luis (Modalidad semipresencial) (Trabajo final integrador). Universidad
Nacional de Quilmes, Bernal, Argentina: Repositorio Institucional Digital de Acceso Abierto.
Disponible en: http://ridaa.demo.ung.edu.ar
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9. ANEXO:

Algunos ejemplos de Actividades de autoevaluacion presentadas a

los estudiantes:

UNIDAD 1:

Te presentamos esta Sopa de Letras que trata sobre Funciones del Lenguaje. Cuando
hayas resuelto la Sopa de Letras, recuerda repasar esos conceptos para saber de qué
se trataba cada uno. ¢En dénde estaban?

Esta actividad y la Actividad 6 deberas resolverlas con conexién a Internet

METALINGUISTICA

x

REPRESENTATIVA

g =]

o
Nz

ESPRESIVA

m

APELATIVA

n|=

FOETICA

M|m|m| =

FATICA

~|olo|c||=]|=]|m]|>
HE B L EE

mlolc|=|o|a|—~|c

| =

Hl<|o|Z|a|<|wo|d]|=|=]|=

olo|lol=

DIxm|x|=|@|x|A|C ||| X|r
*|=<|wn|njo|alr|o|m|<|m

~loln|x|lc|m|®|m|<|—~
~|nlec|o|lz|n|o]x|a]ln

Puntos 0

=|o]l®=|m|=|=]|o

- |

Blrjn<|r|m
zl=|wlz=lz|olnlz]zlo]z]=

o
=

Tiempo 2 -y
Restant=  03:53 ‘

E Pregunta de Seleccién Multiple
Marca las opciones correctas

r

El lenguaje es un sistema de comunicacion que permite al hombre
comunicarse con todas las otras especies de la naturaleza

Repositorio Institucional Digital de Acceso Abierto, Universidad Nacional de Quilmes



r

Lenguaje: Capacidad del ser humano de crear un sistema de signos y
simbolos para comunicarse con su misma especie

r

Lenguaje: sistema de comunicacion mas especializado que el de otras
especies, fisiolégico y psiquico

r

Lenguaje: sistema de signos y simbolos de caracter individual

Retroalimentacion:

Te aconsejamos ver nuevamente el video de Lenguaje, Tipos Yy
Funciones
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UNIDAD 2:

Visual

L9

5 9

Kinestésico
-

2 Sistemas de Representacion, te preser

En su conducta, el alumno que prefiere el sistema « , €5 preocupado por su aspecto, ordenado, observador y tranquifo. En cambio,
|

el que prefiere el sistema AUDITIVO, » 50lo, no le preocupa su aspecto y le qusta la » . Expresa sus emociones
v . Aquella persona que prefiere el sistema v, responde a las muestras » de carifio, se mueve y
gesticula mucho, y expresa sus v Con movimientos.

En relacidn con su imaginacidn, la persona que prefiere el sistema VISUAL, piensa en » , ¥ recuerda todos los detalles. Ef que
prefiere el AUDITIVO, piensa en ¥ N0 s tan v . EIKINESTESICO, imagina siempre v en

movimiento.

Las personas que prefieren el sistema VISUAL memorizan las caras pero no los » , los que prefieren el sistema AUDITIVO,
recuerdan lo que + , por ejemplo los v pero no las caras. El KINESTESICO recuerda o que hizo o la
» que le causa, pero no los detalles,

Comprobar respuesta |  Mostrar reroalimentacdn |

UNIDAD 3:

E Pregunta Verdadero-Falso

El emisor es la persona que recibe el mensaje

Verdadero UFalso U

El mensaje es la informacién que transmite el receptor

Verdadero SFalso ﬂ
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El receptor es quien recibe el mensaje

Verdadero UFalso U

El cédigo es el lenguaje con que se elabora un mensaje

Verdadero UFalso U

El canal es el soporte fisico con el que se elabora un mensaje

Verdadero UFalso Uﬁ

Manuel Lugue, director general de CAMP

Averiguar |a punfuacion l.iuslrar!OcuIlarletoalimen!acidn| MostrarOcultar las respuestas

N %
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