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i PRESENTACION Y OBJETIVOS:

Audio digital y cddigos de control propone un primer acercamiento a las herramientas
informiticas involucradas en las distintas practicas musicales, a partir de una revision de [a!
'lcoria referida a la temdtica y su exploracion a través de trabajos pricticos. Este enfoque
teorico-prictico tiene como objetivo generar un espacio en ¢l que Ixs estudiantes puedan, de
acuerdo a su experiencia previa, realizar sus primeras practicas o actualizar y formalizar sus

conocimientos.
Objetivos

e Que Ixs estudiantes comprendan distintas representaciones de una sefal digital de

audio

- . . " i T |
e Que Ixs cstudiantes adquieran herramientas para ¢l mancjo de editores de audio,

DAWs y secuenciadores.

e Que Ixs estudiantes comprendan las téenicas que subyacen a los procesos de audio

mas utilizados.




CONTENIDOS MINIMOS:

digitales de sintesis de sonido.

Introduccion al hardware informatico. Sistemas operativos. Forma de representacion
de datos en los medios digitales. Notacion binaria. Unidades de medida de la
informacion en sistemas digitales. MIDI basico. Hardware y MIDI. Software y MIDI.

Nociones basicas sobre ADC y DAC. Caracteristicas de la sefial digital. Formato de
los archivos de sefal digital. Tipos de hardware y software aplicados al audio digital.
Configuracion y conexionado del hardware. Uso de Editores de audio digital:
principales funciones de DSP. Forma de onda y espectro. Analisis espectral.
IAplicaciones del analisis espectral en DSP. Lineas de retardo y su implementacion en
procesamiento de audio. Filtros digitales. Introduccion a las diferentes técnicas i

CONTENIDOS TEMATICOS O UNIDADES:

IUniﬂlad 1. Informatica elemental.
|.1.Hardware
1.2.Sistemas operativos
1.3.Representacion de datos en los medios digitales
1.3.1. Notacidn binaria
1.3.2. Unidades de medida de la informacion digital
1.4.Redes
Unidad 2. Introduccién al audio digital
2.1.Senales continuas y discretas
2.2.Conversion analogica-digital (ADC)
2.3.Caracteristicas y parametros de la seiiul digital
2.4.Formatos de audio digital
Unidad 3. Editores y multipistas
3.1.Espacios de trabajo
3.2.Configuracion de dispositivos
3.3.Representacion de sciales cn entornos digitales
3.4.El analizador espectral
3.5.Gestion de archivos
Unidad 4. Procesos de audio
4.1.Filtros y ecualizadorcs
4.2 Efectos basados en delays
4.3.Restauracion de audio
Unidad 5. Sintesis de sonido
5.1.Sintesis aditiva
5.2.Sintesis sustractiva
I 5.3.Sintesis FM
5.4.Sintesis por modelado fisico
5.5.Sintesis granular
Unidad 6. MIDI y OSC
6.1.MIDI
6.1.1. Historia del protocolo
| 6.1.2. Estructura del protocolo
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6.1.3. Especificaciones para sintctizadores
6.1.4. Configuracion de hardware
6.2.08C
6.3.Mapeo de pardametros

MODALIDAD DE EVALACION: g

Segun el régimen de estudio vigente aprobado por la Universidad Nacional de Quilmes
segun Resolucion (CS): 201/18.
http://www.unqg.edu.ar/advf/documentos/5Shbb4416f0cdd.pdf

Un parcial tedrico, un trabajo final tedrico-practico y trabajos practicos periodicos.

i .
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