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CARRERA/S: Tecnicatura Universitaria en Produccion Digital
y Licenciatura en Artes Digitales

ANO: 2021

ASIGNATURA: - Tecnologias Audiovisuales Digitales

CREDITOS: 10 créditos

TIPO DE ASIGNATURA: Tedrico- Practica

PRESENTACION Y OBJETIVOS:

Los cambios ¢n la tecnologia en los ultimos anos han modificado muchos de nuestros
habitos y formas de ver y consumir productos. De manera particular, podemos reconocer que, en el
tratamiento de las imagenes, estos cambios han sido sustanciales y a una velocidad elocuente en las
tres ultimas décadas. EI manejo que hoy se puede hacer de las imagenes digitales, con diversos
dispositivos profesionales, semiprofesionales y para aficionados es francamente amplio y
diversificado. El equipamiento para edicion digital esta instalado como un estandar de uso para
gran parte de quienes acceden a bienes de consumo tecnoldgico y, por sobre todos los cambios, los
consumidores producen sus imagenes y las ponen en circulaciéon masiva en cuestion de segundos.

El curso propone un acercamiento a herramientas tecnolégicas propias de la produccion y
realizacion audiovisual en soporte digital. En este marco general, se generaran las condiciones para
que los alumnos manejen conceptos como formatos, definiciones, sistemas de grabacion, soportes.
equipamientos de registro y normas, entre otros.

Reconociendo que en la actualidad ¢l medio productivo requicre de profesionales con
versatilidad para desempcenarse en diversos roles, los trabajos de los alumnos giraran en torno a
producciones en las que desarrollen practicas concretas de realizacion audiovisual haciendo
hincapi¢ en el equipamiento utilizado, los diferentes programas informaticos empleados, los
formatos, cddecs y tipos de archivo de cada una de las etapas de produccion.

Al finalizar el curso los alumnos habran realizado un recorrido en el que se habran
familiarizado con las tecnologias disponibles para la realizacion audiovisual.

Objetivos:
Que los alumnos:
« Comprendan las caracteristicas propias de la produccion de imagenes digitales.
« Distingan las particularidades de lo digital, lo multimedia y las imagenes.
« Reconozcan los distintos tipos de narraciones con imagenes.
« Realicen sus propias producciones con imagenes digitales.
« Analicen diversas producciones de narraciones con imagenes y comprendan el contexto en
el que estas fueron realizadas.
Logren un mancjo inicial de herramientas de produccion, edicion y publicacion de
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CONTENIDOS MINIMOS: oo

Plan de estudios 2015: Resolucion CS 460/15 - Formatos de alta definicion. Estandares de
grabacion. Soportes de grabacion. Camaras digitales. Manejo de camaras. Reconocimientos de
parametros. Normas técnicas. Formatos visuales. Codecs. Tipos de archivos. Edicion lineal y no
lineal. Nociones de diferentes programas de edicion: software privativo vs. software libre.
Digitalizacion y captura. Efectos, transiciones, filtros y correcciones. Masterizacion.
Postproduccion audiovisual. Graficas y titulos. Animaciones. Efectos de luz. Render. Streaming
hardware, software y plataformas de transmision.

CONTENIDOS TEMATICOS O UNIDADES:

Unidad 1

Lo digital. Soportes de grabacion. Almacenamicento. Lo multimedia. Las iméagenes. Imagen
capturada. Imagen generada. La imagen digital fija. La imagen digital en movimiento. Entorno
informatico multimedia. Los medios digitales. Compresion. Codecs, formatos. Calidades.
Definiciones. Formatos de alta definicidon. Estandares de grabacion

Unidad 2
Equipamiento. Registro. Camaras. Digitalizacion, captura. Mancjo de camaras.

Unidad 3

Software. Tipos de programas. Privativos. Libres. Formatos de archivo. Formatos visuales.

Edicion lineal y no lineal. Programas de edicion. Conceptos generales. Graficas. Titulos. Efectos,
transiciones, filtros y correcciones. Masterizacion.

Unidad 4

Otras videonarraciones: timelapse, animacion. Animaciones. Efectos de luz. Render.

Distribucion. Difusion. Transmision. Streaming: hardware, software y plataformas de transmision.
Canales web. Soportes. Television Digital Abierta.

MODALIDAD DE EVALUACION:

El sistema de aprobacion de la asignatura se rige por la normativa detallada en la Resolucion del
Consejo Superior de la Universidad Nacional de Quilmes (RSC 201/18). Capitulo II: Evaluacion
y Acreditacion

http://www.ungq.cdu.ar/advi/documentos/5bbb44 16{0cdd.pdf

La cvaluacion comprenderda dos instancias, la primera (50% de la nota) de ellas consiste en un
trabajo practico de realizacion audiovisual a ser entregado 15 dias antes de la Mesa evaluatoria y
cuya consigna se comunicard 30 dias antes de dicha mesa. Para ello el estudiantes deberd
contactarse por email con tecnicatura.producciondigital@unq.edu.ar

La segunda instancia (50% de la nota) serd un trabajo escrito intcgrador de contenidos cuya
consigna scra dada junto a la de la primera instancia, debiendo ser entregada 7 (siete) dias antes de
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la mesa para ser evaluado.

Cada instancia se aprobara con nota minima 4 (cuatro). Para aprobar el examen libre de
una calificacion promedio entre las dos instancias no menor a 7 (siete).

BIBLIOGRAFIA OBLIGATORIA:

Unidad 1
« Asinsten, J. (2008), “Comunicacion visual y tecnologia de graficos en computadora” en el
CDI13 de la Coleccion educ.ar. Ministerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia de la
Nacién. CABA.
« Avid. “Entender la alta definicion. Primera parte”.
e Navarro Oltra, G. y Alcald Mellado, J. (2008) “Una introduccién a la imagen digital y su
tratamiento”, Universidad de Castilla-La Mancha, Castilla-La Mancha.

Unidad 2
e Deleuze, G. (1983), La imagen-movimiento. Estudios sobre cine 1. Paidés Comunicacion,
Barcelona.

« Rodil Jiménez, I. y Pardo de Vega, C. (2010), Operaciones auxiliares con tecnologias de la
informacion y la comunicacion, Editorial Parainfo. Madrid.

Unidad 3
o Stallman, R. (2007). “Software libre para una sociedad libre”. Traficantes de suenos.
Madrid.

« Vega Pindado, E. (1999). "Identidad corporativa en television: significacion y diversidad en
la gréafica televisiva". Tesis doctoral, Universidad Complutense de Madrid. Madrid.

Unidad 4
« Balaguer. F. (2013), “TV Digital Interactiva Argentina” en: TV Digital: un didlogo entre
disciplinas y multipantallas, Ediciones de Periodismo y Comunicacion, La Plata.

Link a la bibliografia obligatoria:
https://drive.google.com/drive/folders/1 yexoqlv3RgMNUaCC6épdk Ft3Dwoqlp?usp=sharing

BIBLIOGRAFIA DE CONSULTA:

e Bizberge, A. (2010), Television Digital Terrestre. jCambio de estatuto de la
radiodifusion?, Prometco Libros, Buenos Aires.

« Carlon, M. (2006), De lo cinematogrifico a lo televisivo. Metatelevision, lenguaje y
temporalidad, La Crujia, Bucnos Aires.

e Chion, M. (1993), “La audiovision. Introduccion a un andlisis conjunto de la imagen y el
sonido. Ediciones Paidoés. Barcelona.

e Debray, R. (1994), Vida y muerte de la imagen. Historia de la mirada en Occidente, Paidos
Comunicacion, Barcelona.

o Doménech Fabregat, I1. (2013), “La manipulacion de la imagen informativa. Retos y
oportunidades para ¢l fotoperiodismo en el contexto digital”. [en Linca]. En: Sphera
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Publica, (2), 13, 106-123. Disponible en: <http://sphera.ucam.edu/index.php/spherd®,
01/article/view/181/161>. [Consulta: 5 diciembre 2014].

Editorial UOC, Barcelona.

e Levis, D. (2011),Arte y computadoras. Del pigmento al bit. |en Linea]. 1" edicion
hipertextual. Disponible en:
<http://diegolevis.com.ar/secciones/publicaciones/ARTE_ Y COMPUTADORAS 2011.pd
f> [Consulta: 5 diciembre 2014]

« Martin, M. (2002), El lenguaje del cine, Gedisa Editorial. Barcelona.

« Nicolosi, P. (compiladora), (2014), “La television en la década kirchnerista: democracia
audiovisual y batalla cultural”. Editorial Universidad Nacional de Quilmes, Bernal.

Fillmografia / Videografia
« “El hotel eléctrico (1908). Director: de Chomon, S.
“En el medio digital: software”. Temporada 1, Capitulo 7. (2010). Canal Encuentro.
"La maison hantéc" (1906). Director: de Chomon, S.
"Side by side" (2012). Director: Kenneally, C.
"The Cutting Edge: The Magic of Movie Editing" (2004). Director: Apple, W.
e  “Vincent” (1982). Director: Burton, T.
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lleana Alejandra Matiasich
Directora de la TUPD

Firma y Aclaracion:
Director de carrera
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