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PRESENTACION Y OBJETIVOS:

El curso de Sonido Digital II articula la manipulacién del sonido digital con la exploracion del
pensamiento algoritmico en el contexto del arte. Para esto se utilizan las herramientas de
programacion tomando como plataforma de estudios el entorno de distribucion libre Pure Data
(Miller Puckette, 1996). El propésito es conocer y aprender a utilizar este lenguaje como una
herramienta modelo del trabajo con el sonido. De la mano de este enfoque también se busca
fortalecer el abordaje estético del pensamiento algoritmico y las operaciones logicas (un trabajo
que también esta presente en otras asignaturas de la carrera). El curso esta definido tanto como
espacio de reflexion y estudio conceptual como también un lugar para la produccion de cédigo; es
decir una propuesta de aprendizaje empirico basado en la experiencia de la programacion. El
formato de las clases alterna entre momentos de exposicion de contenidos tedricos/conceptuales
(mediante diferentes recursos como videos, textos, mensajes de audio, etc); ejercicios regulares de
programacion (con entregas semanales); intercambios, dialogos v debates en foros de estudio sobre

la programacion y otros orientados a la exploracion de obras y conceptos.

OBJETIVOS

- Intercambiar reflexiones con pares en espacios de discusion sobre el sonido, el arte y la

tecnologia.

- Conocer los fundamentos de la manipulacion algoritmica de sefiales y archivos de audio.
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sonoro con otras disciplinas artisticas mediante los medios digitales.

CONTENIDOS MINIMOS:

Sintesis y procesamiento de sonido en el lenguaje de programacion visual Pure Data. Técnicas de
sintesis aditiva, sustractiva, por modulacion y granular. Técnicas de procesamiento de senal digital
de sonido: conversién da/ad, correcciones de amplitud, filtros digitales, procesadores dinamicos
digitales, retardos digitales, generador de bucles, reverberadores digitales, analisis y sintesis de
Fourier. Seguidores de altura. Técnicas de espacializacion sonora. Control de sonido en
composicion algoritmica: estocdstica, probabilidad y sistemas recursivos. Utilizacion de listas en
partituras digitales. Dispositivos de interfaz humana (HID). Redes: objetos netsend/netreceive,

formato de contenido OSC. Objetos de estructura de datos.

CONTENIDOS TEMATICOS O UNIDADES:

+ Unidad 1: Introduccion a la creacion con algoritmos y el entorno Pure Data.
Introduccién, configuracion y primer aproximacion al entorno Pure Data.
Contexto de producciones artisticas en vinculo son el sonido digital. Recorrido por obras
seglin conceptos operativos definidos a partir de la interaccion de cada grupo de
estudiantes. Temas centrales de estudio: la masica electronica experimental, el arte

algoritmico/generativo y el arte sonoro.

Bibliografia:

- Barriere, L. Arte y algoritmo. En VII Jornadas de Matemdtica Discreta y Algoritmica,
Castro Urdiales, Espana. 2010.

- Bernal,A. Crénica de un intento de diferenciacion entre miisica y arte sonoro. en Revista

Sul Ponticello. Disponible en: https:/efectofundador.wordpress.com/2016/06/07/cronica-

de-un-intento-de-diferenciacion-entre-musica-v-arte-sonoro/

- Cetta, P., Sintesis y procesamiento de sonido en tiempo real, en Captura y procesamiento
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de sonido. - 1a ed. - Bernal : Universidad Virtual de Quilmes, 2014. E-Book. | B
987-1856-82-4
- Neuhaus, M. ¢ Arte Sonoro ?. Traduccion al espaiol por Anache, D. Disponiblé™en
materiales del curso.

-Rocha Iturbide, M. Qué es el arte Sonoro. Disponible en:

http://www.artesonoro.net/artesonoroglobal/QueEsElArteSonoro.huml

- Romero Costas M., Algoritmos evolutivos y arte genético. En Revista RIM num 2, Are
Transdepartamental de Artes Multimediales, IUNA, Argentina. 2008.

- Solaas , Leonardo, 2010, Generatividad y molde interno - Los sistemas de reglas en el
desarrollo de la forma artistica , en Causa, Emiliano (compilador), 2014, Invasion

Generativa, Ano 1 N° 1, Editorial Invasores de la Generatividad , Argentina.

» Unidad 2 - Operaciones de control de datos.

Manipulacion y flujo de datos. Objetos, mensajes y argumentos. Operaciones aritméticas.
Bang. Compuertas y otros objetos de control de flujo. Numeros aleatorios y objetos de

control temporal. Conexiones remotas. Subpatches y abstracciones.

Bibliografia:
- Cetta, P., Operaciones de control de datos, en Captura y procesamiento de sonido. - la

ed. - Bernal : Universidad Virtual de Quilmes, 2014. E-Book. ISBN 978-987-1856-82-4

* Unidad 3 - Operaciones con senales y archivos de audio.

Objetos de audio. Oscilador por tabla de onda. Envolventes dindmicas. Lectura de archivos
de audio. Escritura en un archivo de audio (grabacion). Modulacion por LFO (osciladores

de baja frecuencia).

Bibliografia:

- Cetta, P., Generacion y procesamiento de senales de audio, en Captura y procesamiento
de sonido. - 1a ed. - Bernal : Universidad Virtual de Quilmes, 2014. E-Book. ISBN 978-
987-1856-82-4

* Unidad 5 - Sintesis del sonido.

Introduccion a la sintesis de sonido. Sintesis aditiva. Sintesis sustractiva. Sintesis por

modulacion. Sintesis granular.
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Bibliografia: &)
. P . . : O H°_(\L_
- Anache, D. Introduccion a la sintesis de sonido: Apuntes de clase. Disponib ;

materiales del curso.
- Cetta, P. ,Técnicas de sintesis del sonido en Captura y procesamiento de sonido. - 1a ed. -

Bernal : Universidad Virtual de Quilmes, 2014. E-Book. ISBN 978-987-1856-82-4

» Unidad 7 — Procesamiento de senales de audio.

Nocion de proceso de audio. Filtros, Retardos y Reverberacion.

Bibliografia:
- Cetta, P. , Procesos Compositivos en Captura y procesamiento de sonido. - 1a ed. - Bernal

: Universidad Virtual de Quilmes, 2014. E-Book. [SBN 978-987-1856-82-4

MODALIDAD DE EVALUACION:

El sistema de aprobacion de la asignatura se rige por la normativa detallada en la Resolucion del
Consejo Superior de la Universidad Nacional de Quilmes (RSC 201/18), en el Capitulo II
“Evaluacién y acreditacion / “Titulo I. Modalidad Virtual” y sus articulos correspondientes donde
constan tanto las condiciones para alcanzar la regularidad de la asignatura como el régimen de

exdmenes finales. http:/www.unq.edu.ar/advf/documentos/5bbb4416f0cdd.pdf

De manera que la aprobacion de la cursada se alcanza a partir del promedio de las diferentes
calificaciones obtenidas durante el desarrollo del curso y asi, luego, se accederd a la instancia de
examen final presencial. Ese promedio de las calificaciones de la cursada reunira todas las entregas
de ejercicios semanales o quincenales, las exposiciones y participaciones en foros de intercambio

temdtico, ademas de un trabajo final integrador.

BIBLIOGRAFIA OBLIGATORIA:

La referencia bibliografica obligatoria para todas las unidades de este curso es la carpeta de trabajo

desarrollada de manera especifica para este curso por el Dr. Pablo Cetta:

- Cetta, P., Captura y procesamiento de sonido. - 1a ed. - Bernal : Universidad Virtual de Quilmes,
2014. E-Book. ISBN 978-987-1856-82-4
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BIBLIOGRAFIA DE CONSULTA:

- Causa, E. 2011. Desarrollo de un sistema optico para interfaces tangibles (mesa con pantalla

reactiva). en: Revista de Investigacion Multimedia Nro. 3. IUNA, Buenos Aires, 54-67.

- Causa, E. 2011. Diserio de Interface para el desarrollo de una pantalla sensible al tacto con

aplicacion musical en: Revista de Investigacion Multimedia Nro. 3. IUNA, Buenos Aires, 45-53.

- Cetta, P. 2005. Procesamiento en tiempo real de sonido e imagen con PD-GEM en: Revista de
Investigacion Multimedia N° 1, ATAM-IUNA, Buenos Aires, pp. 28-34.

- Cetta,P. 2010. Filtros Digitales. Primera parte. en: Apuntes de Procesamiento Digital de Seiales,

Inédito, Buenos Aires.

- Gomez Gutiérrez, E. 2009. Efectos digitales bdsicos. [En Linea ]. En: Apuntes de sintesis y

procesamiento de sonido. Departamento de Sonologia. ESMUC.

- Jorda, S. Manual de |Introduccion a PD, [en lineal. Disponible en:

http://www.tecn.upf.es/~sjorda/PD/IntroduccionPD3.pdf

- Romero Costas, M. (2011), "Técnicas de sintesis y procesamiento de sonido y su aplicacion en

tiempo real" en: Revista de Investigacion Multimedia Nro. 3, [UNA, Buenos Aires, 69-83.

- Serra, J. 1997. Perspectivas actuales en la sintesis digital de sonidos musicales. [En linea |. En:

Formats. Revista de Comunicacion Audiovisual. Barcelona. Universidad Pompeu Fabra.
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