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Resumen

La asignatura “Probabilidad y Estadistica” presentada por medio de un formato
Semipresencial, constituye un curso dirigido a los alumnos del Departamento de Ingenieria
e Investigaciones Tecnoldgicas (DIIT) de la Universidad Nacional de La Matanza (UNLaM).
Por medio dicho curso, se presenta ante los estudiantes modelos probabilisticos y
estadisticos de uso frecuente, a partir de un conjunto de clases sucesivas que focalizan
principalmente el tratamiento de problematicas basadas en la practica Ingenieril. Estas
clases no se encuentran dirigidas por una mera transmision de contenidos teoricos, sino que
reservan una importante proporcion de tiempo para el analisis de casos de aplicacion y para
la aplicacion de herramientas basadas en las TIC.
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Titulo:

Adaptacion del curso presencial de la asignatura “Probabilidad y
Estadistica” a una modalidad semipresencial, para los estudiantes de

ingenieria de la Universidad Nacional de La Matanza
Nombre del alumno:

Defusto, Sergio Ezequiel

Nombre del director:

Ldpez, Susana Regina

1. Resumen descriptivo del proyecto

La asignatura “Probabilidad y Estadistica” presentada por medio de un formato
Semipresencial, constituye un curso dirigido a los alumnos del Departamento de
Ingenieria e Investigaciones Tecnologicas (DIIT) de la Universidad Nacional de La
Matanza (UNLaM). Por medio dicho curso, se presenta ante los estudiantes modelos
probabilisticos y estadisticos de uso frecuente, a partir de un conjunto de clases sucesivas
que focalizan principalmente el tratamiento de problematicas basadas en la practica
Ingenieril. Estas clases no se encuentran dirigidas por una mera transmision de contenidos
tedricos, sino que reservan una importante proporcion de tiempo para el analisis de casos
de aplicacion y para la aplicacion de herramientas basadas en las TIC. EI curso inicia con
el tratamiento de los conceptos primordiales de la teoria de probabilidades continuando,
en forma evolutiva, hasta llegar a la aplicacion de ensayos estadisticos complejos de
aplicacion en diferentes campos de la Ciencia.

Gran parte de las problematicas que integran las actividades disefiadas estan basadas
en el analisis descriptivo o inferencial a partir de datos simulados o reales, los cuales se
solicita que sean procesados por medio de herramientas software estadisticas tales como
“Infostat” (version estudiantil que se adquiere gratuitamente desde el sitio oficial
http://www.infostat.com.ar/) o “IBM SPSS Statistics” (para aquellos alumnos que
decidan adquirir una licencia). Con el uso de estas herramientas, se busca que los

estudiantes aprendan sobre la recoleccion de datos, el analisis de los mismos y el posterior
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despliegue e informe de resultados, invitando a procesos de debate continuos que ademas
estimulen su capacidad critica. La aplicacion y el acompafiamiento de TIC durante el
proceso de ensefianza y de aprendizaje y para la gestion en las Instituciones de educacion
superior (IES), ha resultado ser un eje fundamental para potencializar competencias
digitales, involucrando a los actores en los nuevos escenarios emergentes dentro de
cualquier area del conocimiento (Najar Sanchez, 2016).

La planificacion del presente curso se organiza por medio de un conjunto de clases
semanales, que se exponen eventualmente a través de una plataforma virtual denominada
“Canvas”, contando con un encuentro presencial cada quince dias. Las clases virtuales
estan integradas por el material bibliografico de lectura obligatoria y recomendada, guias
practicas de ejercitacion, videos elaborados y seleccionados desde Internet por los
docentes del curso, foros de intercambio con propuestas de trabajo y actividades de
resolucion de problemas y autoevaluacion disefiadas y programadas por los docentes a
través de la herramienta e- learning “Estatus” y la plataforma “Canvas”.

En lo que respecta a la evaluacion de la ensefianza y de los aprendizajes, se tiene en cuenta
la informacién relevada a partir de diferentes fuentes y herramientas. Por un lado, se
observan las interacciones e intervenciones de cada estudiante dentro del contexto virtual
de trabajo, la utilizacion de los recursos didacticos propuestos por parte de los docentes
(tales como las actividades en el marco de los foros de discusion y las autoevaluaciones)
y el progreso en los resultados obtenidos. Por otra parte, existirdn en total cuatro
instancias de evaluacion presenciales que los estudiantes deberan aprobar con una

calificacion de al menos cuatro puntos, como condicion para la acreditacion del curso.

2. Descripcion del contexto que dio origen al proyecto y
justificacion de su relevancia en relacion con el mismo

La adaptacion semipresencial de la asignatura “Probabilidad y Estadistica” esta
dirigida a los estudiantes que cursan el tercer afio de las carreras de Ingenieria ofrecidas
por el DIIT de la UNLaM. La misma busca fomentar la construccién de conocimientos
esenciales y la capacidad de indagacion para el desarrollo en el campo profesional y de
investigacion, donde la estadistica constituye una herramienta fundamental al momento

de recopilar, ordenar y producir informacion partiendo de relevamientos, que
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posteriormente puedan ser utilizados como fuente en proyectos de investigacion de tipo
social.

La decision de dictar el curso en este formato toma relevancia partiendo de la idea de que
el aprendizaje estandarizado en un sistema de ensefianza tradicional no es compatible con
el contexto actual en el que vivimos y las exigencias del mundo globalizado. Una de las
grandes ventajas que ofrecen las tecnologias digitales es la “personalizacion” y la
posibilidad de adaptar la educacion a las necesidades individuales de estudiantes y
docentes (Gros Salvat & Noguera Fructuoso, 2013). Estos beneficios se ven reflejados,
por ejemplo, en las mayores facilidades de acceso independientemente del punto de
ubicacién geografico, en la flexibilidad temporal, en el amplio abanico de posibilidades
vinculadas con la comunicacion, en la integracion de acuerdo con las diversidades
culturales y el trabajo con grupos amplios, entre otras. La autora destaca también el aporte
de los sistemas basados en modelos de e-learning, en cuanto al aprendizaje personalizado
y la inclusion de diferentes estudiantes.

Con esta nueva alternativa se busca generar una transicion en el rol del docente, que va
desde un perfil centrado en la transmision de contenidos e ideas (caracteristico en el
formato de clase tradicional) a un “facilitador” que acompana Yy orienta a los estudiantes
en la construccién del conocimiento. Este enfoque esta basado en el Aprendizaje Centrado
en el Estudiante (ACE), que segln Uriel Rubén Cukierman (2018), se caracteriza por el
incremento en la responsabilidad por parte del estudiante, el refuerzo del sentido de
independencia, el respeto por las necesidades y estilos de aprendizajes individuales, un

abordaje reflexivo del proceso de ensefianza y de aprendizaje, entre otros aspectos.

3. Objetivos

Los objetivos que se buscan promover a partir del disefio e implementacion de una
modalidad semipresencial para el curso de “Probabilidad y Estadistica” se basan en los
principios incluidos en los modelos de educacion a distancia propuestos por Lorenzo
Garcia Aretio, Ruiz Corbella y Dominguez Figaredo (2007) trasladables a la educacion
en entornos virtuales.

Con la ejecucion del curso semipresencial se espera:
a. Promover una propuesta flexible en lo que respecta a espacio, tiempo y ritmos de

aprendizaje.
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b. Fomentar el aprendizaje colaborativo, a través de la comunicacion e interaccion
entre estudiantes y docentes, y estudiantes entre si, con el empleo de recursos
basados en TIC como foros de discusion, chats y correo electronico.

c. Democratizar el acceso al aprendizaje de la disciplina, ampliando las
posibilidades de los estudiantes en cuanto a las diversas circunstancias personales
y a las imposibilidades de asistencia presencial.

d. Fortalecer la capacidad de autonomia, libertad e independencia del educando,
adquiriendo un rol activo en cuanto a las decisiones sobre su aprendizaje.

e. Simplificar el acceso a la informacion para el desarrollo de un seguimiento
individualizado de los estudiantes.

f. Alcanzar estados de motivacion por parte de los estudiantes a partir del uso y la
integracion de una diversidad de herramientas novedosas basadas en las TIC.

g. Fortalecer la capacidad de razonamiento critico y de dar respuesta a problemas,

aplicando conocimientos en estadistica e integrando aprendizajes previos.

4. Marco conceptual inicial

Segln Litwin (2000), el modelo de educacion a distancia sustituye al modo de
ensefianza convencional presencial, por un formato en el que los procesos de ensefianza
y de aprendizaje se desarrollan en espacios y tiempos no compartidos adaptables a las
necesidades de los estudiantes y de los docentes, mediante la utilizacion de una variedad
de recursos pedagogicos. La autora también indica que esta modalidad ha sido utilizada
en los dltimos afos para diversos fines educativos, como capacitaciones laborales,
divulgacién cientifica, campafias de alfabetizacion y en estudios formales de todos los
niveles. Conlleva a una situacién de organizacion autdbnoma del estudiante en el desarrollo
de sus estudios, orientado por una seleccidon previa de los contenidos y de las actividades,

y por un seguimiento continuo por parte del docente.

Historicamente, la educacion a distancia comenzd a institucionalizarse en Estados Unidos
y en Europa a traves de cursos por correspondencia. Es en el marco de estos cursos que
en el afio 1982 se incorpor0 por primera vez en el contexto universitario, en Chicago, para
luego expandirse en diferentes universidades de Norteamérica. En la década 1960 se
crearon las universidades a distancia, por medio de las cuales se consiguid vencer algunos

prejuicios que existian por aquel entonces acerca de la modalidad. Avanzada dicha
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década, instituciones en América Latina como la Universidad Abierta de Venezuela o la
Universidad Estatal a Distancia de Costa Rica incorporaron el modelo de produccion e
implementacion inglés. A partir de ese momento, diversas instituciones de ensefianza
tradicional comenzaron a generar nuevas propuestas de formacién, con la intencién
principal de ampliar el acceso a la educacion; tales son los casos de la Universidad
Auténoma de México, el Sistema de Educacion a Distancia de la Universidad de Brasilia
y los programas de Educacion a Distancia de la Universidad de Buenos Aires. En lo que
respecta a los antecedentes en Argentina, Santangelo (2011) menciona como evento
relevante la constitucion de la Comisién de Educacién a Distancia en el afio 1995, que
tuvo por objetivo establecer las condiciones legales y académicas que debian considerarse
para la autorizacion de carreras a distancia ofrecidas por las universidades, en el marco
de la Ley de Educacion Superior 24.521. Por medio de dicha comision, se presento la
“Reglamentacion para la presentacion de proyectos de Educacion a Distancia en la
educacion superior”, donde se expusieron aspectos tales como la definicion de la
Educacion a Distancia, los tipos de formaciones a considerar, las condiciones requeridas
para la autorizacion de las carreras, la produccion y evaluacion de materiales, entre otros.
En 1998 se aprobo la Resolucion 1716 donde se presentaron las regularidades para la
presentacion y aprobacion de proyectos con modalidad no presencial, lo cual resulto ser
el punto de partida para un incremento considerable en la oferta de carreras con estas
caracteristicas. Es en 2002 cuando algunas universidades comenzaron a explorar el
desarrollo de sistemas educativos basados en el uso de las redes de comunicacion, lo cual
derivo en la necesidad de reformular la normativa de Educacion a Distancia vigente hasta
el momento. Estas modificaciones se vieron reflejadas en el “Documento de lineamientos
para la Evaluacion y Acreditacion de programas y proyectos de Educacion Superior a
Distancia, organizados en universidades de gestion estatal y privada. Reconocimiento
oficial y validez nacional”, donde se describia que para el desarrollo de propuestas
educativas con modalidad a distancia o semipresencial debia considerarse un conjunto de

estandares que orientaban la evaluacion de la calidad de los estudios de grado y posgrado.

Actualmente la modalidad se halla incorporada en un amplio abanico de ofertas
educativas, que incluyen cursos de capacitacion laboral, posgrados, propuestas de

formacion por parte de asociaciones profesionales o sindicales, entre otras.
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La tecnologia constituye un soporte fundamental para la educacion a distancia, y el
conocimiento acerca de la relacion entre ambas es un punto que no puede ser pasado por
alto si se ha decidido trabajar en un proyecto destinado a ser implementado para
estudiantes de Ingenieria. Litwin (2000) explica que las propuestas iniciales de educacion
a distancia se basaron en la utilizacién de materiales impresos, tales como libros, cartillas
0 guias. En la década de 1970 se sumaron la television y la radio, mientras que en la de
1980 los audios y los videos. En los noventa, se incorporo la utilizacion de Internet junto
con la de los programas informaticos para fines educativos. La tecnologia brinda una
multiplicidad de servicios que enriquecen a la educacion a distancia, facilitando el acceso
a la informacion, fomentando la interactividad y la comunicacion entre los diferentes
usuarios, contribuyendo en el disefio y construccion de materiales didacticos, ampliando
las alternativas de evaluacion, ofreciendo un contexto virtual de trabajo, entre otros. El
trabajo acompariado por la aplicacion de la tecnologia puede dar lugar al desarrollo de

actividades novedosas que generen desafios cognitivos para los estudiantes.

Para el desarrollo de esta propuesta educativa se ha seguido un modelo blended-learning
(también conocido como modelo mixto), que da lugar a un proceso de ensefianza y de
aprendizaje que utiliza sistemas digitales pero a la vez incluye un conjunto de sesiones
presenciales. Con este propdsito se busca aprovechar las ventajas de la educacién a
distancia y a la vez no perder el contacto cara a cara con los integrantes del curso (Garcia
Aretio, Ruiz Corbella, & Dominguez Figaredo, 2007). Se integran también beneficios del
modelo e-learning definido por Rosenberg (2001) como el uso de tecnologias basadas en
Internet que permiten contar con un despliegue de soluciones con el fin de mejorar los

procesos de adquisicion de conocimientos y habilidades.

5. Diseino didactico

Como se menciond en apartados anteriores, el objetivo central de este proyecto
consistio en efectuar el disefio, adaptacion y posterior implantacién de un formato
semipresencial que se ofrece como propuesta alternativa junto con el curso tradicional de
la asignatura “Probabilidad y Estadistica”. Esta version esta dirigida principalmente a los
estudiantes del tercer afio de las carreras de Ingenieria ofertadas por el DIIT de la

UNLaM, con disponibilidad horaria reducida, con una formacion previa en las
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asignaturas correlativas y con habilidades y conocimientos intermedios o avanzados de

informatica.

Sancho y Borges (2011) destacan algunas competencias que un alumno virtual debe ir
desarrollando en su desempefio, en cuanto al manejo en el entorno digital de aprendizaje.
Esto se relaciona tanto con el uso adecuado y oportuno de las herramientas informaticas
disponibles, como también con la capacidad cognitiva suficiente para poder identificar
informacion relevante dentro del contenido disponible. También mencionan la
importancia del desarrollo de una competencia relacional que permita establecer vinculos
entre el estudiante con sus compafieros y docentes. EI alumno ha de ser competente en
aprender tanto de manera individual como grupal, y a la vez asumir una responsabilidad
activa en el aprendizaje. En relacion con lo mencionado anteriormente, durante el primer
encuentro presencial con los integrantes del curso, se exponen sugerencias sobre el rol
activo y las responsabilidades que deben asumir durante el desarrollo del proceso de
aprendizaje no presencial. Por otra parte, se resumen las funcionalidades principales del
entorno virtual de trabajo “Canvas”, se menciona el material disponible en diversos
formatos para trabajar con los contenidos y se destacan algunas herramientas basadas en
TIC que se proponen utilizar. Los estudiantes pueden profundizar con mayor detalle
acerca de las funcionalidades de “Canvas” por medio de la lectura de tutoriales a los que

tendran acceso una vez que procedan a generarse una cuenta de usuario.

En cuanto a la metodologia de trabajo, se considera que la interaccion continua entre
docentes y estudiantes adopta elevada importancia para el desarrollo efectivo del curso
semipresencial propuesto, motivo por el cual, se llevara a cabo una actividad denominada
“turoria” durante el transcurso de este. Seglin Juarez de Perona (2012) las tutorias
cumplen funciones de control y soporte del proceso de aprendizaje y fomentan la
motivacién y el estimulo por parte del estudiante, aportando a la calidad de la propuesta

educativa.

Estas instancias que promueven determinados procesos de comunicacion e interaccion
cobran mayor importancia en una propuesta que se desarrolla principalmente a distancia,
debido a que los encuentros presenciales se reservan para el intercambio de consultas
puntuales, inquietudes sobre aspectos administrativos y para efectuar determinadas
instancias de evaluacion. El tratamiento del contenido tedrico y practico se lleva a cabo

por medio de textos, videos, audios, presentaciones graficas y demas material multimedia
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elaborado y seleccionado por el cuerpo docente, distribuido en las diferentes unidades
tematicas disenadas en la plataforma “Canvas”. Con la utilizacion de estos recursos se
busca fomentar la sensacion de cercania entre docentes y alumnos y, a la vez, facilitar la
comprension de los temas, utilizando simplificaciones, analogias, ejemplos y
representaciones que involucren la aplicacion de los conceptos. Una buena estrategia de
ensefianza implica reconocer que la comprension por parte de los estudiantes se favorece,
no explicando los contenidos desde la légica de las disciplinas, sino a través de
explicaciones genuinas en las clases, basadas en relatos narrativos construidos por el
docente (Lopez, 2014).

En lo que respecta a la organizacion y disefio del curso semipresencial, los contenidos

han sido distribuidos y ordenados en el siguiente esquema de ocho Unidades Didacticas.

o Unidad 0 - Estadistica Descriptiva: Organizacion, resumen y presentacion de
datos. Tablas de frecuencias. Grafico de barras (simples y agrupados). Graficos de
torta. Histograma. Medidas resumen: medidas de tendencia central (media, moda

y mediana) y medidas de dispersion (varianza, desvio y rango).

o Unidad 1 - Introduccion a los modelos estadisticos: El porqué de la estadistica.
Campos de aplicacion. EI concepto de azar, distintos aspectos. Modelos
deterministicos y estadisticos. Experimento aleatorio. Espacio muestral,
resultados y sucesos. Espacios adimensionales, finitos e infinitos. Concepto de
probabilidad. Distribuciéon de probabilidad sobre un espacio muestral.
Equiprobabilidad y definicion clasica. Probabilidad condicional. Probabilidad
total. Formula de Bayes. Independencia: definicion y concepto.

o Unidad 2 - Variables aleatorias unidimensionales: Espacios dimensionales,
discretos y continuos. Variable aleatoria: definicion y concepto. Variable discreta,
funcion de probabilidad y de distribucion acumulada. Media, variancia y
esperanza matematica. Variable continua, funcion de densidad y de distribucion
acumulada, Media, variancia y esperanza matematica. Variable mixta. Cambio de
variable. Caso particular del cambio de variable lineal. Funciones para cambio de
variables. Variable condicionada. Funciones para variables condicionadas.

Mezcla de variables.

o Unidad 3 - Distribuciones particulares: Proceso Bernoulli y sus variables

aleatorias asociadas: Bernoulli, Binomial, Geométrica, Pascal. Proceso Poisson y
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sus variables aleatorias asociadas: Poisson, Exponencial, Gamma. Proceso

Hipergeometrico. Media, variancia y desvio para las variables mencionadas.

Unidad 4 - Distribuciones Normal y Uniforme: Caracteristicas y propiedades de
la distribucion Normal. Distribucion Normal estindar “Z”: Uso de tabla y
software estadistico. Suma de variables Normales. Combinacién lineal de
variables Normales. Teorema Central del Limite. Distribucion Uniforme. Nimero
al azar (Random). Generacion de valores de una variable a partir de un nimero al

azar (Simulacion).

Unidad 5 - Variables aleatorias bidimensionales: Espacios bidimensionales.
Funciones de densidad, probabilidad y distribuciones conjuntas, marginales y
condicionales. Interrelaciones entre funciones, medias y variancias. Esperanza
matematica, covariancia. Coeficiente de correlacion. Variables independientes.
Cambio de variables en dos dimensiones. Suma, diferencia, producto, cociente y

combinacion lineal de variables.

Unidad 6 - Inferencia Clésica y ensayos de hipotesis: Definiciones de muestra,
poblacién y estimador. Estimaciones puntuales y por intervalos de confianza para
la media, la varianza, el desvio y una proporcion. Conceptos de amplitud y error.
Ensayos de hipotesis que involucran condiciones sobre medias y proporciones.
Toma de decisiones y andlisis de riesgos.

Unidad 7 - Inferencia Bayesiana: Diferencias entre inferencia Clasica e inferencia
Bayesiana. Casos particulares de inferencia Bayesiana: para estimar un parametro
genérico, el maximo o el minimo de una distribucién Uniforme, la probabilidad
de éxito en variables del proceso Bernoulli. Estimaciones puntuales (Moda y

media del pardmetro estimado) y por intervalos de confianza.

El curso semipresencial considera una secuenciacion espiralada del contenido, con el fin

de que el alumno incorpore los conocimientos y los utilice como base para el

entendimiento de los temas tratados en clases posteriores. El enfoque en espiral retine

aspectos del enfoque lineal (renovacion de contenidos) y del concéntrico (retorno a la

presentacion de conceptos ya vistos), siendo el mas indicado para realizar tareas de

planificacion tanto previa, como durante o después de la ensefianza (Camilloni, 2001).
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6. Evaluacion de los aprendizajes y de la ensefianza

Para llevar a cabo los procesos de evaluacion correspondientes al curso semipresencial
de “Probabilidad y Estadistica”, se han disefiado herramientas formativas y sumativas que
difieren entre si de acuerdo con los objetivos que persiguen. Comenzaré este apartado,
desarrollando las dos principales propuestas formativas elegidas, sefialando las ventajas
de cada una que han sido motivo de su inclusion: los foros de discusion y las

autoevaluaciones.

Los foros de discusion constituyen una poderosa herramienta que promueve el
seguimiento y el intercambio y puesta en comun, guiando la efectiva comprension de los
temas tratados durante cada clase, en un contexto de sociabilizacion y de trabajo en
equipo. Como docentes es importante prestar atencion a los foros, en los cuales tanto las
respuestas como la falta de ellas, representan un aspecto significativo vinculado con el
aprendizaje de los contenidos que se han pretendido transmitir en la clase (Camilloni,
1998). La participacion del docente se basa en responder a los comentarios de los
estudiantes, con sugerencias y propuestas, destacando sus iniciativas y logros, a fin de

estimular y reforzar positivamente la participacion.

Por otra parte y continuando con las propuestas de evaluacion formativa, los estudiantes
cuentan con instancias de autoevaluacién desarrolladas en las plataformas “Estatus” y
“Canvas”, a través de las cuales se espera que ellos mismos puedan direccionar su propio
proceso de aprendizaje apreciando la efectividad en su comprension, tanto del contenido
tedrico como practico. Las autoevaluaciones brindan una devolucién inmediata en base a
una propuesta de resolucién ante una problemética presentada o la respuesta a una
pregunta formulada, de manera que el estudiante reconoce en primera instancia aquellos
temas que requieren una mayor atencién o un refuerzo, dimensionando de alguna manera
su conocimiento hasta ese momento. Si bien esta herramienta suplanta una funcion
tradicional del docente como supervisor de respuestas correctas, entre sus limitaciones se
encuentra la estandarizacion de los procesos de aprendizaje, lo cual se opone a la
personalizacion de las respuestas (Barbera, 2006). No obstante, considero que este
inconveniente no afecta para el caso particular de la presente propuesta, debido a que los

estudiantes cuentan con otras instancias que fortalecen la comunicacion.

A estas opciones de evaluacion formativa, se suma la elaboracion presencial de cuatro

trabajos practicos ubicados en momentos temporales distantes. Estos trabajos son de
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caracter obligatorio e individual y por medio de los mismos se solicita la resolucion de
situaciones problematicas que involucran a lo sumo dos nuevos conceptos trabajados
hasta esa fecha. Estas instancias de evaluacion sumativa se implementan por escrito o

utilizando la plataforma “Estatus”.

Con respecto a la calificacion final de los estudiantes, no se considera un puntaje
numerico vinculado directamente con las participaciones en los foros de discusion o con
los resultados obtenidos en las autoevaluaciones. Como se menciond anteriormente, la
informacidn procedente de estas herramientas permite realizar observaciones en relacion
con la pertinencia y la adecuada aplicacion de los conceptos presentados, la capacidad de
relacionarlos para definir propuestas de solucion ante las probleméticas exhibidas, la
solidaridad con los compafieros y la calidad de las respuestas, la utilizacién de recursos
variados para enriquecer la idea que se desea transmitir en cada aporte, entre otras
cuestiones que mejoran continuamente el proceso de ensefianza y de aprendizaje. Los
trabajos practicos de resolucion presencial se califican de acuerdo con la correcta
aplicacion de los conceptos trabajados hasta el momento, teniendo en cuenta la seleccion
de las técnicas apropiadas, el analisis de los resultados y su validez. Asimismo, los
estudiantes deben aprobar dichos trabajos practicos con una calificacion superior o igual
a cuatro y menor o igual a seis para lograr el estado de “cursado”, quedando en
condiciones de rendir un examen final presencial. En el caso de que el estudiante obtenga
un puntaje superior o igual a siete, logra el estado de “promocionado” y no debe rendir el

examen final presencial.

7. La plataforma “Canvas”

7.1. Caracteristicas generales y motivos de su eleccion

Entre las primeras decisiones a tomar en este proceso de adaptacién del curso a un formato
semipresencial se encontrd la seleccion de un entorno virtual de trabajo apropiado que
permitiera cumplir tanto con las necesidades de estudiantes y docentes, como asi también
alcanzar los objetivos propuestos. Dentro de las alternativas disponibles, se selecciono el
Sistema de Gestion de Aprendizaje (en inglés LMS) denominado “Canvas” en su version
gratuita, debido a las ventajas y facilidades que brinda para poder cumplir con los
requerimientos atribuidos a la puesta en practica de este desafio. Dicha plataforma ofrece
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un conjunto amplio de funcionalidades y herramientas que simplifican el desarrollo de
las actividades proyectadas por el docente, manejandose siempre dentro una interfaz de
usuario amigable. Por otra parte, ofrece la posibilidad de relevar informacion acerca del
desempefio individual y grupal de los estudiantes, lo cual permite introducir a los docentes
en un proceso de evaluacion y mejora continua de las actividades propuestas, los recursos
seleccionados y la distribucion de estos en el proceso de ensefianza y de aprendizaje. A
mi criterio, es importante destacar que “Canvas” ofrece un entorno virtual de manejo
intuitivo, en lo que respecta a la identificacion de las diferentes unidades tematicas, la
visualizacion de los diversos recursos disponibles en cada una de ellas, las posibilidades
de configuracion, entre otras. Lo antedicho agiliza tanto el desempefio de los alumnos que
seleccionan su propia ruta de aprendizaje y aquellos recursos con los que se sientan mas
comodos al momento de aprender, como asi también de los docentes que cumplen el rol
de facilitadores a lo largo del proceso, ofreciendo una propuesta rica en posibilidades para

la ensefanza.

En el proceso de seleccidn de una plataforma adecuada para llevar a cabo esta propuesta
de intervencion, se priorizaron principalmente dos aspectos: el tiempo y el espacio. Por
este motivo, otra cualidad que se tuvo en cuenta y que influy6 en la decision tomada fue
la capacidad de incluir las ventajas del aprendizaje ubicuo, definido por Nicholas C.
Burbules (2014) como el aprendizaje que se lleva a cabo en cualquier lugar y en cualquier
momento. Esto se debe a la disponibilidad de las herramientas “Canvas Teacher”
(dedicada a los tutores, para la actualizacion del contenido, el seguimiento de los
estudiantes o la comunicacién con los mismos) y “Canvas Student” (dirigida a los
estudiantes, para acceder al contenido o participar en las actividades propuestas), ambas
aplicaciones gratuitas disponibles en las tiendas “Google Play” y “Apple Store”. Estas
aplicaciones fomentan la flexibilidad de trabajo para todos los integrantes del curso
virtual, en cuanto a que facilitan el acceso desde un dispositivo movil de acuerdo con las

disponibilidades individuales relacionadas con tiempo y espacio.

Otra cuestion importante que ha respaldado la seleccion de este entorno virtual tiene que
ver con la posibilidad de aplicar interoperatividad de aprendizaje (LTI) a través de
diversas herramientas que se integran dentro del contexto del curso. Esta ventaja permite
incorporar material almacenado en fuentes externas, tales como videos disponibles en
canales como You Tube o documentos guardados en la Web en formato .pdf, simplemente

cargando la URL correspondiente, pudiéndolos visualizar luego dentro del entorno propio
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del curso. Con respecto a esto ultimo, vale aclarar que también se han afiadido enlaces a
herramientas externas que no son reconocidas por la plataforma y por ende es necesario

salir del entorno para su acceso. Tal es el caso de la plataforma “Estatus”.

7.2. Recursos didacticos implementados en la plataforma “Canvas”

Tal como se coment6 en apartados anteriores, el material disefiado y seleccionado
para el curso semipresencial de “Probabilidad y estadistica” se encuentra distribuido
dentro de las ocho unidades tematicas generadas sobre en el entorno virtual “Canvas”.
Este reparto se corresponde en forma directa con los temas presentados en cada modulo,
de manera que los estudiantes pueden ir trabajando con el contenido en forma progresiva
y evolutiva. Cada apartado cuenta con diversos recursos didacticos, algunos de los cuales
se utilizan para presentar el contenido especifico de ese bloque en variados formatos
(como producciones escritas o audiovisuales), otros para promover el trabajo colaborativo
y fomentar aspectos comunicacionales (como los foros de discusion y de debate en torno
a las actividades propuestas) y otros permiten llevar a cabo evaluaciones formativas que
brindan informacion parcial acerca del grado de comprensién de los contenidos
trabajados hasta una determinada instancia temporal del curso (como es el caso de las
autoevaluaciones y los foros de discusion). Con la integracion de estos ultimos se busca
atenuar las dificultades identificadas durante las clases presenciales de la asignatura en lo
que respecta a la ensefianza y el aprendizaje de determinados conceptos, debido a que
permiten reconocerlas y tomar decisiones a tiempo que mejoren continuamente el proceso

de construccion del conocimiento.

En los apartados que siguen a continuacién se profundizan algunas caracteristicas
referentes a los recursos desarrollados en “Canvas”, a fines de describir aspectos de su

funcionalidad, su interfaz de usuario y las razones de su implementacion.

7.2.1. Foros de discusion

La creacion, configuracion y edicion de foros en el entorno virtual “Canvas” se
lleva a cabo a partir de una sencilla e intuitiva serie de pasos. Todos los foros generados
para este curso se encuentran almacenados y ordenados temporalmente (de acuerdo con

su fecha de creacion) en la seccion “Foros de discusion” a la cual pueden acceder
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estudiantes y docentes. Por otra parte y como se mencion0 anteriormente, cada foro
contiene una propuesta que solicita la participacion de los integrantes del curso, por lo
cual se han distribuido en los distintos mddulos de acuerdo con la tematica
correspondiente. Es importante aclarar que el docente decide cuando habilitar la
visualizacion de cada foro y que, una vez expuesto, los estudiantes pueden acceder al
mismo desde el modulo de la clase o directamente desde la seccion en la que se almacenan

todos los foros habilitados.

En la imagen 1 se muestra como se visualiza un foro que ha sido incorporado en uno de
los mddulos correspondientes al curso semipresencial. Tal como se puede ver, los foros
se distinguen de los demas recursos didacticos presentados para cada clase por medio de
un icono que contiene dos globos de dialogo.

i v Unidad 1 - Probabilidad. Condicional, Probabilidad Total. Bayes (]

¢Qué probabilidad existe de que gane en aquel concurso que participé
la semana pasada? Una respuesta con criterio me la puede ofrecer

I alguien que conoce sobre modelos probabilisticos, tan solo

* mencionandome un niimero. Esa medida de la informacién sin duda me
permitird tomar decisiones a futuro. {Veamos un poco de que se tratan
estos modelos!

Unidad 1 - Probabilidad y Estadistica (Probabilidad Total - Férmula de
Bayes).pdf

[

Practica-1-1c2019.pdf

Resolviendo en Estatus - Unidad 1

, Autoevaluacién Unidad 1
10 ptos

) Foro: ;Qué es un experimento aleatorio?

ojo|jo6 o© ©

Espacios muestrales y eventos (o sucesos)

Imagen 1. Foro de discusion agregado a un madulo del curso
semipresencial de “Probabilidad y Estadistica”.

La mayor parte de los foros disefiados para este curso se asocian a actividades que buscan
profundizar el contenido estudiado en la unidad correspondiente, como asi también
ampliar el conocimiento a través de material aportado por alumnos y docentes. Para
ejemplificar lo antedicho, comento que se ha implementado un foro en el que se invita a
los estudiantes a reflexionar sobre ejemplos cotidianos de experiencias aleatorias,

concepto que en los apuntes tedricos se menciona muy brevemente y que resulta
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fundamental para la comprension de otros temas que forman parte del programa de la
asignatura. Los aportes no necesariamente deben ser en formato textual, sino que se
brinda la posibilidad de agregar iméagenes, videos, audios u otros recursos, ampliando los
modos de representacion de la informacion dentro de un mismo foro. Siguiendo con el
ejemplo mencionado, a continuacion se presenta la imagen 2 por medio de la cual se
puede observar la interfaz propia de este foro que presenta una breve consigna textual, un
video de ejemplo y una foto de portada relacionada con el tema a tratar.

%, Editar

Foro: ;Qué es un experimento aleatorio?

v o

‘ . % 8RN

Hola a todos!

herramienta q

Lo importante es que basel

Manos a la obra!

Imagen 2. Interfaz de un foro de discusién incorporado en un médulo
del curso semipresencial de “Probabilidad y Estadistica”.

Desde las opciones de configuracion que ofrece la plataforma “Canvas” para el disefio de
foros, se ha habilitado la opcidn de respuestas agrupadas. Esto permite organizar las
intervenciones de los integrantes, distinguiendo visualmente las participaciones que
involucren nuevas ideas de las objeciones sobre aportes existentes, las cuales se muestran
anidadas al mensaje que desencadena el debate. Esto se puede observar en la imagen 3

gue se presenta a continuacion.
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Eduardo

Hola Eduardo,

ijQue bueno quet

Saludos

Martiny Sergio

Javier

Se puede interpretar como:

emos que el maso de truco tiene 40 cartas tenemos dos experimentos.

* Parz |z flor podemos interpretar como: Cual es probabilidad de que salga 3 cartas del mismo palo a

* Parz |z contraflor al resto: Cuzl es la probabilidad de que salgan 3 cartas del mismo palo ados
ores en una mano de truco.

alugos

Imagen 3. Respuestas anidadas en un foro de discusion implementado
para el curso semipresencial de “Probabilidad y Estadistica”.

La incorporacion de los foros como herramienta didactica en el aula virtual esta
estrechamente relacionada con el objetivo de fomentar la comunicacion de los estudiantes
entre si y con los docentes. Es por este motivo que ademas de los foros para la resolucion
de actividades, se sumaron otros tales como un foro de presentacién y uno de consultas

abiertas para resolver cuestiones administrativas de interés general.

7.2.2. Autoevaluaciones

La plataforma virtual “Canvas” ofrece un conjunto herramientas que facilitan el
disefio y configuracion de distintos tipos de autoevaluaciones. La importancia de este
recurso radica en la posibilidad que les brinda a los estudiantes para reconocer el grado
de comprension acerca de los temas trabajados en una determinada instancia del curso y
de ser testigos de su propio progreso en la construccion del conocimiento. La
incorporacion de autoevaluaciones en el formato semipresencial de “Probabilidad y

Estadistica”, busca responder a la necesidad de deteccion inmediata de falencias en la
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comprension de las ideas que los docentes intentan transmitir, focalizar el tratamiento de
los conceptos claves de cada unidad, fomentar el manejo autodidacta por parte de los
estudiantes invitdndolos a profundizar sobre aquellos temas que involucren experiencias

y aplicaciones de la vida diaria, entre otros fines.

En lo que respecta a la dimension de cada instancia de autoevaluacion, se ha decidido
incorporar un total de diez preguntas seleccionadas de manera aleatoria desde distintos
bancos de preguntas generados y clasificados por los docentes de acuerdo con los temas
a tratar. Se ha procurado que estos bancos rednan numerosos items y que sean
actualizables de manera constante, con el objetivo de que el estudiante tenga la
posibilidad de responder a diferentes cuestiones durante cada ejecucion. Vale agregar que
para cada tema a trabajar se han generado bancos de preguntas con respuestas maltiples
y otros con respuestas de tipo verdadero o falso, a fines de que en cada instancia de
autoevaluacion se presenten items en ambos formatos. A continuacion se presenta la
imagen 4, en la cual se puede apreciar la interfaz de un banco que almacena preguntas de
respuestas maltiples y desde el cual se seleccionan de manera aleatoria los items que

forman parte de la autoevaluacién correspondiente a la unidad 1 del curso.

Preguntas de Opcion Multiple - Unidad 1

Recuerde, cambios hechos z Ias plantillas de las preguntas no actualizaran evaluaciones que ya estan usando esas

pregunta 1 ptos.

Se dice que Ay B son incompatibles si P(ANB}=0. entonces

Respuesta corracta Tod

Pregunta 1 ptos.

£Cuél es la forma correcta de expresar "Probabilidad de Ay B*?

Respuesta correcta

mover,/copiar 13 pregunta 2 otro banco de preguntas

Imagen 4. Interfaz correspondiente al banco de preguntas de opciéon multiple
que se utilizan para la autoevaluacion de la unidad 1.
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Tal como se mencion0 al inicio del presente apartado, “Canvas” ofrece una amplia
variedad de opciones de configuracion que permiten adaptar el formato de cada
autoevaluacion de acuerdo con los fines vinculados a su inclusion. En relacion con esto
se ha decidido que, durante cada ejecucion, no solo varien las preguntas a exhibir sino
también el orden de las respuestas en cada una de ellas. Por otra parte, se han habilitado
las opciones para que al momento de la correccion automatica la plataforma indique si la
respuesta elegida por el estudiante fue correcta o incorrecta. En el caso de que el alumno
no hubiera acertado, se le informa con una breve explicacion que ponga en evidencia si
existié un error de comprension o de aplicacion por haber elegido esa determinada opcion.
Si bien en ningun caso se indicaré cuél es la respuesta correcta a la pregunta, resulta de
interés enfrentar al estudiante con lo que sabe y con lo que no sabe, de manera que el
mismo pueda examinarse y tomar decisiones propias sobre el “que” y el “como” estudiar
(Morales Vallejo, 2010). La decision de no mostrar puntualmente la respuesta correcta
se hatomado con el fin de evitar llevar la resolucion a un procedimiento de memorizacion,

debido a que un mismo item puede aparecer durante distintas ejecuciones.

El tiempo para la resolucién de cada médulo de autoevaluacion se extiende a un limite de
cuarenta y cinco minutos, debido a que no concierne controlar la velocidad de la
resolucion y resulta oportuno que los estudiantes se sientan con el tiempo suficiente como

para repasar el material del mddulo correspondiente y responder con criterio.

Si bien los docentes tienen acceso a los puntajes individuales obtenidos en cada ejecucion,
como asi también a un puntaje promedio resultante de todos los intentos, por cada
estudiante, esta informacion no afecta la calificacion final y por ende no se tiene en cuenta
como requisito para acreditar el curso. No obstante, si se puede utilizar para identificar a
aquellos estudiantes que no han utilizado la herramienta y, en caso de que sea necesario,

incentivarlos a hacerlo.

Para finalizar con este apartado, mostraré algunas interfaces vinculadas con el aspecto
interno de las autoevaluaciones y con la identificacion de este recurso dentro de una
unidad tematica. En la imagen 5 se puede visualizar la interfaz correspondiente a una
autoevaluacion disenada en “Canvas” para el curso semipresencial de “Probabilidad y
Estadistica”. Es importante destacar que los estudiantes no necesitan salir del entorno

virtual para ejecutar una autoevaluacion y luego revisar los resultados obtenidos.
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Autoevaluacion Unidad 1
N Estzesuna: stapreviacelsversionpubiicada e iseva acién
Comenzado: 13 demayoen 12:21

Instrucciones de la evaluacion

siguients Tase, en ol cual encontraridn preguntss con respuesiss miltiples yde

re |35 nociones principales

rreccidn correspondiente y
usiizarin preguntas
Preguntal 1ptos.
Cud 3 form ecta de expresar "Proza eAyB
AT
Pregunta 2 1ptos.
Si Aezurdoy Bemicpe, |3 & rcidén de miope: e e

Imagen 5. Interfaz principal correspondiente a una
autoevaluacion disefiada para el curso semipresencial de
“Probabilidad y Estadistica”.

Al igual que los foros de discusion, las autoevaluaciones pueden ser accedidas en forma
directa desde los médulos que se corresponden con cada clase del curso virtual. Como
se ha comentado, en estos moédulos los estudiantes encuentran diversos recursos
didacticos que permiten trabajar con los contenidos, entre los cuales, se distingue a las
autoevaluaciones con el icono de un cohete espacial. En la imagen 6, se puede observar

la interfaz de un modulo que contiene una autoevaluacion entre los recursos propuestos.
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i + Unidad 1- Probabilidad. Condicional, Probabilidad Total. Bayes o -+

¢Qué probabilidad existe de que gane en aquel concurso que participé la semana
pasada? Una respuesta con criterio me la puede ofrecer alguien que conoce sobre
£ modelos probabilisticos, tan solo menciondndome un niimero. Esa medida de la Qo :
informacion sin duda me permitira tomar decisiones a futuro. ;Veamos un poco de
que se tratan estos modelos!

Unidad 1 - Probabilidad y Estadistica (Probabilidad Total - Férmula de Bayes).pdf (]

Practica-1-1c2019.pdf

[ Resolviendo en Estatus - Unidad 1 Q :

: o Autoevaluacién Unidad 1 o :
10pts

&  Foro: ;Qué es un experimento aleatorio? o :

©  Espacios muestrales y eventos (o sucesos) Q :

Probabilidad total y férmula de Bayes (Ejemplo 1) Q :

“  Probabilidad total y férmula de Bayes (Ejemplo 2) Q :

Imagen 6. Autoevaluacion adicionada a un médulo del curso
semipresencial de “Probabilidad y Estadistica”.

7.2.3. Material didactico escrito

Entre los recursos didacticos disponibles en el aula virtual se encuentran los
documentos que contienen principalmente textos y gréficos, algunos de los cuales
resultan ser material de lectura obligatoria mientras que otros se sugieren como optativos.
Los principales contenidos tedricos y parte de las propuestas de ejercitacion
correspondiente a cada unidad tematica se encuentran almacenados en este tipo de
documentos. Si bien estos archivos se organizan en un repositorio propio de la plataforma
“Canvas”, también han sido clasificados quedando visibles en los médulos tematicos
correspondientes. Con el objeto de facilitar el acceso a los mismos, se ha procurado que
tengan extensiones .pdf o .doc, de manera que puedan ser reproducidos dentro del entorno
virtual de trabajo de “Canvas”. A la vez, se incluye la opcion de descarga, para que con
una simple aplicacién o programa que identifique estos formatos puedan ser visualizados
desde una variedad de dispositivos.

En la imagen 7 se exhibe la reproduccion un documento que contiene las consignas que

forman parte de la guia préactica incluida en la primera unidad.
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Practica-1-1c2019.pdf

Download Practica-1-1c2019.pdf (69 KB)
Psgina B>« O - nm+ |2

Practica 1: Calculo de Probabilidades-1¢2019

1. Expligue si los modelos representativos de las siguientes experiencias conviene hacerlos determinfs
ticos o aleatorios. a) Resultado de la formula de distancia recorrida por una maceta en caida libre
desde un balcén caleculada a partir del dato del tiempo transcurride. b) Distancia recorrida por
una maceta desde un balcén en caida libre medida en forma directa ¢) Didmeiro medido de un
eje. d) Tiempo empleado para ir de Constitucién a Mar del Plata por un tren segiin lo que dice la
tablilla de horarios, e) Tiempo real empleado para ir de Constitucion a Mar del Plata por el tren
que parte 8 hs de la estacién. f) Beneficio de una empresa en el mes. g) Cantidad de asistentes
2 una obra teatral un dia de funcién. h) Presién de un gas a partir de laz mediciones de masa,
volumen y temperatura. i) Tiempo de espera de un colectivo 96 en la puerta de la universidad

=

. Un motor puede tener 3 tipos de inconvenientes: A acelte sin viscosidad, B: bujfas desgastadas,
C: filtro de aire tapado. El 40% tiene inconveniente A, el 30% B y el 20% C . El 15 % tiene
defectos A y B . el 10% A y C . y el 3% B y C . El 2% de los motores presentan los 3 tipos de
inconveniente. Hallar las probabilidades de que un motor: a) tenga sélo inconvenientes A ¥ B
(Rta: 0,13). b) Tenga algun inconveniente (Ria: 0,62). ¢) No tenga inconveniente (Ria: 0.38) d)
Tenga solamente inconveniente A (Rfa- 017). e) Tenga solamente un inconveniente (Réa- 0,36)
f) Tenga a lo sumo un inconveniente (Rta- 0,7/ ) g) Tenga mas de un inconveniente (Réa- 0,26)
h) Que un motor con filtro de aire tapado tenga ademas bujias desgastadas (Rta: 0,25) i) Que
un motor con inconvenientes tenga bujias desgastadas (Ria- 0,{835)

w

. La temperatura méxima de la llama de una caldera industrial (T'max, en *C) tiene valores que b

« Anterior Siguiente »

Imagen 7. Reproduccion de un documento con extension “.pdf” incluido en el curso
semipresencial de “Probabilidad y Estadistica”.

Para identificar este tipo de material dentro de un modulo en el que coexisten otros
recursos didacticos, se ha seleccionado el icono que representa un clip sujetador de

papeles, tal como se observa en la imagen 8.

i » Unidad 1 - Probabilidad. Condicional, Probabilidad Total. Bayes o +

:Qué probabilidad existe de que gane en aquel concurso que participé la semana
pasada? Una respuesta con criterio me la puede ofrecer alguien que conoce sobre
i modelos probabilisticos, tan solo mencionandome un niimero. Esa medida de la o
informacion sin duda me permitira tomar decisiones a futuro. jVeamos un poco de
que se tratan estos modelos!

|| #’ Unidad 1 - Probabilidad y Estadistica (Probabilidad Total - Férmula de Bayes).pdf

&  Practica-1-1c2019.pdf

%> Resolviendo en Estatus - Unidad 1

Autoevaluacién Unidad 1
10pts

Foro: ;Qué es un experimento aleatorio?

< Espacios muestrales y eventos (o sucesos)

O 0 6 0 0 o0 0)0

Imagen 8. Archivos de texto agregados a un moddulo del curso
semipresencial de “Probabilidad y Estadistica”.
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7.2.4. Material audiovisual

Para complementar el trabajo en el aula virtual se ha llevado a cabo una seleccién de
videos disponibles en la Web a través de los cuales se busca facilitar la transmision del
contenido programado por los docentes y, a la vez, fortalecer y mejorar el proceso de
aprendizaje y asimilacion del conocimiento por parte de los estudiantes. Los videos
incorporados fueron elegidos por los docentes evaluando la potencialidad expresiva
(Bravo Ramos, 1996) de acuerdo con una estructura narrativa sencilla de asimilar. Entre
los elementos sintacticos que utilizan para facilitar la transmision y retencion se pueden
mencionar graficas relacionadas con los conceptos presentados, audios pausados por
medio de los cuales se desarrollan las explicaciones, textos exhibidos con diferentes

colores, entre otros.

Dado que en la actualidad existen reconocidos canales en los que se incorporan de manera
continua videos explicativos capaces de transmitir un contenido en una fraccion de tiempo
reducida y debido a la popularidad que ha adquirido este medio en los Gltimos tiempos,
se ha considerado fundamental su inclusion para fomentar la motivacion por parte de los
estudiantes, invitandolos a tratar temas extraprogramados que se relacionen con los
propuestos y ademas se adeclen a sus intereses. Teniendo en cuenta la clasificacion
propuesta por Schmidt (1987) en funcién de los objetivos didacticos que pueden lograrse
con el empleo de videos, en el disefio del curso semipresencial se hizo hincapié a los
enfoques instructivo, cognoscitivo y motivador. Se espera que los estudiantes conozcan
sobre un determinado contenido, cuenten con diferentes alternativas para su comprensién

y se sientan capaces de profundizar en el caso de que se encuentren interesados.

La plataforma “Canvas” permite la incorporacion de videos simplemente ingresando la
direccion URL en la que se encuentran alojados, sin la necesidad de cargarlos
previamente en el repositorio de archivos. Luego, podran reproducirse dentro del mismo
entorno virtual sin tener que ingresar por la URL de origen. En la imagen 9 se puede
visualizar la interfaz que ofrece “Canvas” a través de la cual se reproducen los videos

insertados en los diferentes médulos del aula virtual.
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PROBABILIDAD TOTAL Y TEOREMA DE BAYES | Ejercicio 2

Probabilidad total

y leorema de Bayes

Ejercicio 2

& Youlube 3

Imagen 9. Interfaz correspondiente a un video reproducido desde la
plataforma virtual “Canvas”.

Para el curso semipresencial se han incorporado videos en los diferentes mddulos
tematicos creados, mientras que los estudiantes también pueden compartir aquellos
videos que les resulten interesantes o de utilidad en las respuestas de los foros de
discusion. En la imagen 10 se muestra la interfaz de un modulo que incluye algunos
videos entre otros materiales, pudiendo percibir que el icono que los representa se asemeja
a una cadena.

i « Unidad 1- Probabilidad. Condicional, Probabilidad Total. Bayes o -

:Qué probabilidad existe de que gane en aquel concurso que participé la semana
pasada? Una respuesta con criterio me la puede ofrecer alguien que conoce sobre
# modelos probabilisticos, tan solo mencionandome un nimero. Esa medida de la Q
informacion sin duda me permitira tomar decisiones a futuro. {Veamos un poco de
que se tratan estos modelos!

#)  Unidad 1 - Probabilidad y Estadistica (Probabilidad Total - Férmula de Bayes).pdf

Practica-1-1c2019.pdf

# [ Resolviendoen Estatus - Unidad 1

o o0 o0 o

B o Autoevaluacién Unidad 1

10pts

Foro: ;Qué es un experimento aleatorio?

7 Espacios muestrales y eventos (o sucesos)

o o0jo] o

“  Probabilidad total y férmula de Bayes (Ejemplo 2)

Imagen 10. Video agregado a un mdédulo del curso
semipresencial de “Probabilidad y Estadistica”.
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7.3. Evaluacion formativa en “Canvas”

Segun Barbera (2006) las actividades y tareas en un marco de evaluacion continua,
con el acompafiamiento del soporte tecnoldgico, hacen de eje vertebrador en la ensefianza
virtual. Es por este motivo que se han creado en “Canvas” las propuestas de actividades
incluidas en los foros de discusion y las instancias de autoevaluaciéon con correccion
automatica y devolucion, mencionadas en los apartados anteriores. En lo que concierne
al trabajo grupal, se busca que por medio de estos foros de debate los integrantes del aula
virtual cuenten con un espacio que brinde la posibilidad de intercambiar ideas y
reflexiones, ampliar su perspectiva acerca de los temas tratados en una instancia del curso
0 revisar sus propias interpretaciones, e incluso donde puedan compartir sus experiencias
0 plantear sus interrogantes. Por otra parte, las autoevaluaciones responden a una
instancia de evaluacion formativa personal, debido a que se proponen como tareas de
resolucion individual. Este instrumento busca atender a las diversas necesidades de los
estudiantes que integran el aula, permitiéndole a cada uno evaluar su propio conocimiento
y gestionar su ritmo de aprendizaje. La inclusion de las autoevaluaciones tiene por
objetivo poner en evidencia tanto aquellas nociones que han sido comprendidas con
efectividad, como asi también las ideas que no se han logrado transmitir o asimilar
correctamente. Contar con esta informacién a tiempo impacta de manera directa en la
calidad del proceso de ensefianza y de aprendizaje debido a que le brinda, tanto al docente
como al estudiante, la posibilidad de concientizar y tomar decisiones sobre aquellas
cuestiones que demanden revision. Lipsman (2005) considera que las pruebas
tecnoldgicas de seleccion maultiple o de verdadero o falso, acotan la complejidad del
conocimiento valido, debido a que eliminan toda posibilidad de discurso que pueda dar
lugar a alguna ambigiiedad. Por este motivo se ha decidido brindar un espacio para el
debate durante los encuentros presenciales, en los que se discuten las suposiciones y
consideraciones que los estudiantes han tenido en cuenta al momento de resolver las

propuestas de trabajo virtuales.

La plataforma “Canvas” simplifica el relevamiento de informacion relacionada con el
manejo de los estudiantes en el entorno virtual de trabajo. En los informes generados se
incluyen aspectos sobre la utilizacién de las herramientas anteriormente mencionadas
como asi también los resultados obtenidos a partir de ellas. Esta informacién
indudablemente condiciona y dirige las decisiones del docente invitandolo a un proceso

de reflexion acerca de las estrategias evaluativas vigentes hasta ese momento. Si bien los
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usuarios con perfil de “estudiante” pueden acceder a un registro de actividades que indica
su participacion en los foros de discusion, los mensajes privados intercambiados con otros
usuarios y demads intervenciones, solo aquellos que tienen perfil de “docente” pueden
visualizar la informacién general sobre el curso y de cada estudiante en particular. Los
informes que produce “Canvas” por estudiante se presentan con distintos niveles de
detalle y van desde un resumen de datos puntuales hasta un informe completo de
seguimiento en el que se describen todas las actividades e interacciones llevadas a cabo
dentro del entorno de trabajo. En la imagen 11 se observa la interfaz correspondiente al
informe bésico de un usuario que incluye, entre otra informacion, el momento de ultimo
ingreso a la plataforma, las calificaciones promedio obtenidas en la resolucion de las
autoevaluaciones y el grado de participacion general.

Maximiliano B4

Pye Semipresencial

Calificaciones l l Analisis l

7251% 0 O

Calificacion Faltante Atrasado

Ultimos 7 elementos calificados

- Autoevaluacion Unidad 1 -
Actividad comparada con la clase
Participacion Vistas de paginas
Alta Alta

Imagen 11. Informacién resumen provista por la
plataforma virtual “Canvas” acerca de las
actividades realizadas por un estudiante.
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Bien sabemos que evaluar en entornos virtuales representa, en parte, un acto de relevar y
analizar informacion para mejorar los procesos educativos. También que esa informacion
no se decodifica Unicamente por medio de una nota, sino que depende de determinadas
variables observables durante el desarrollo del curso. La plataforma “Canvas” brinda la
posibilidad de generar informes de analisis, en los que se almacena informacion
relacionada con el grado de participacion de los estudiantes en las actividades
presentadas, la comunicacion con los docentes y otros participantes, las diferentes formas
de interaccion de los estudiantes en el entorno, etcétera. EIl seguimiento del proceso de
ensefianza y de aprendizaje en este curso semipresencial de “Probabilidad y Estadistica”
se centrara en los aspectos relacionados con la comunicacion y con el grado de
participacién en las actividades propuestas. En relacién con lo primero, la plataforma
desarrolla algunas gréaficas temporales que permiten visualizar la informacion en forma
resumida, para una posterior interpretacion que conducira a la toma de decisiones. Una
de estas gréaficas describe el grado de interaccion del estudiante con el/los docente/s, tal
como se puede observar en la imagen 12. Es importante tener en cuenta que en dicho

gréfico solo se presentan los intercambios diarios privados entre ambas partes.

Comunicacion Alumno Instructores

Instiuctores  alumne

Imagen 12. Grafica provista por la plataforma virtual “Canvas” que resume las instancias de
comunicacion privada llevadas a cabo entre un estudiante y el/los docente/s.

Otra grafica que ha sido seleccionada para llevar a cabo el seguimiento es la que distingue
las visualizaciones de las participaciones correspondientes a los estudiantes en el entorno,
también ordenadas en una linea temporal. Se considera participacion a cualquier accién
activa que se lleve a cabo por parte del estudiante, como ser una respuesta en un foro de
discusion, la apertura de un nuevo foro para realizar una consulta o compartir una
propuesta con los demas integrantes del curso, entre otras. A través de dicha grafica se
puede tomar la decision de implementar acciones de motivacion, sobre aquellos

estudiantes que se limiten generalmente a visualizar el contenido o las intervenciones de
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los demas integrantes del curso, para que también puedan producir y exponer sus
opiniones o puntos de vista acerca de los temas tratados. En la imagen 13 se puede ver un

ejemplo de la gréfica mencionada anteriormente.

Actividad por fecha Vistas de la pagina solamente () Participacion

Imagen 13. Grafica provista por la plataforma virtual “Canvas” que resume las visualizaciones y
participaciones de un estudiante en el entorno.

Para finalizar, mencionaremos otra grafica que se toma como referencia para el
seguimiento y es la que describe la utilizacion de las herramientas de autoevaluacion en
el transcurso del tiempo. A través de la misma se puede identificar rapidamente si un
estudiante ha obtenido un puntaje promedio alto o bajo a raiz de los sucesivos intentos de
resolucion para cada instancia de autoevaluacion. En la imagen 14 se presenta un ejemplo
de este gréfico que representa el caso de un estudiante que ha logrado completar varias
instancias de autoevaluacion alcanzando una calificacion buena (se indican con un circulo
en verde), mientras que en otras ha obtenido un puntaje justo (se sefialan con un triangulo
amarillo). Basta con posicionarse en el circulo o el tridngulo para observar la nota
promedio obtenida. En los casos con puntaje justo, sera necesario profundizar para
conocer si este resultado se debe a errores en la seleccidn de las respuestas o por no haber

podido completar la prueba en su totalidad.
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Calificaciones | | Rango de la herramienta 25to-75to percentil  — Mediana @ Calificacin buena

Autoevaluacién: ¢Es una experiencia aleatoria, un suceso o una variable aleatoria?
Alto: 8.4
Mediana: 6.5

Bajo: 2
Puntaje: 7/ 10

Puntajejusto [l Mal puntaje

Imagen 14. Grafica provista por la plataforma virtual “Canvas” que indica los puntajes obtenidos por

un estudiante al realizar las propuestas de autoevaluacion.

Los casos en los que se observa un puntaje justo permiten identificar dificultades al

momento de resolver las diferentes instancias de autoevaluacion. Si bien estos reflejan

errores de resolucion o complicaciones para completar alguna propuesta, el docente podra

tomar decisiones vinculadas con el tratamiento de los contenidos y con la mejora en la

calidad de la herramienta, por ejemplo, revisando la redaccién de los enunciados

formulados.
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8. La plataforma “Estatus”

8.1. Caracteristicas generales y motivos de su eleccion

Los modelos e-learning de educacion se definen como una forma de ensefianza
virtual centrada en el uso de ordenadores informaticos, estaciones de trabajo multimedia
0 un conjunto de sistemas de soporte de funcionamiento electronico basados en el uso de
internet que promueven procesos de comunicacion por audio, video, texto o graficos de
manera sincrona o asincrona (Garcia Aretio, Ruiz Corbella, & Dominguez Figaredo,
2007). Los autores destacan que la aplicacion de estas tecnologias busca reducir las
limitaciones vinculadas con la lentitud de la realimentacion (o feedback) en el proceso de
ensefianza y de aprendizaje.

En lo que respecta a la integracion de este modelo en la propuesta semipresencial del
curso de “Probabilidad y Estadistica” cabe mencionar la utilizaciéon de una plataforma
desarrollada a partir de tecnologias informaticas Open Source denominada “Estatus”.
Esta herramienta accesible por medio de una pagina Web les permite a los estudiantes
resolver propuestas de ejercitacion disefiadas y programadas por el docente, obteniendo
en forma inmediata una devolucion que indica si la respuesta ingresada es correcta o no,
y a la cual se adiciona generalmente una breve descripcion que busca orientar el proceso
de aprendizaje. Por medio de esta realimentacion el estudiante tiene la posibilidad de
dimensionar su propio progreso y reconocer su avance en la construccion del
conocimiento.

La plataforma “Estatus” fue desarrollada por integrantes del Departamento de
Investigacion Operativa de la Universidad Politécnica de Catalufia (Gonzélez & Mufioz,
2006) y en la actualidad se ha promovido un trabajo conjunto con docentes que forman
parte del DIIT de la UNLaM, para llevar a cabo procesos de actualizacion. Los enlaces
de acceso a este sistema se incorporan en los diferentes médulos tematicos disefiados en
el entorno virtual “Canvas”.

En lo que respecta a detalles técnicos centrados en la usabilidad de la herramienta, vale
aclarar que cuenta con interfaces amigables e intuitivas que facilitan y agilizan el manejo
por parte de estudiantes y docentes. En relacion con la accesibilidad, debido a que
demanda pocos recursos hardware y minimos requerimientos de conectividad para su
efectivo funcionamiento, puede ser accedida desde dispositivos que no incluyan

tecnologias sofisticadas o de ultima generacion.
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En el proceso de disefio y programacion de los ejercicios se ha utilizado el editor propio
de la plataforma “Estatus™ que incluye herramientas de calculo numérico y estadistico.
Para la presentacion de los enunciados se opt6 por utilizar un enfoque multimodal que
combina textos, imagenes, graficos y demas recursos a fines de fomentar la efectiva
comprension de la situacion que el docente desea plantear. En cada ejecucion la
plataforma permite modificar algunas condiciones del problema presentado con lo cual
se busca que el estudiante construya su conocimiento sin recurrir integramente a su
memoria. Otra ventaja que ofrece la herramienta se basa en la posibilidad de asignar
ejercitacion variada dentro del grupo de estudiantes, de acuerdo con criterios pedagdgicos
establecidos por el docente.

La herramienta “Estatus” permite generar un registro de informacion relacionada con el
trabajo realizado por parte de cada usuario. Estos datos se almacenan y pueden ser
visualizados de manera directa a través de la plataforma, o bien, ser exportados en el
formato de planilla de célculos. Entre los indicadores provistos cabe mencionar la
cantidad de ejercicios resueltos por estudiante, la cantidad de repeticiones por ejercicio
Ilevada a cabo por cada estudiante, el puntaje obtenido por la resolucion de cada problema
y un puntaje promedio gque resume la nota media obtenida en el total de las ejecuciones.
En la imagen 15 se muestra una base de datos exportada en una planilla de célculos que
contiene informacion acerca de la interaccion de los estudiantes con la plataforma
“Estatus”. Se puede observar que la informacion suministrada por la plataforma se

organiza en las distintas solapas del documento.

A B (& D E % G H | J K L M N
1 |Listado de Numero de ejecuciones.Todos por identificador
2 P. 1262 P. 1500 P. 1539 P. 1545 P. 1564 P. 1700 P. 1703 P. 1785 P. 1786 P. 1787
3 Articulos dei Cables unifc Computador Control de p correo spamJugando al {Lamparas di Test teérico Test teérico Test tedrico
4
5 |Alumno Nombre Mail Grupo
6 |[XX Nombre 1 Mail 1 Semip 1
7 XX Nombre 2 Mail 2 Semip
8 XX Nombre 3 Mail 3 Semip 1 1 1
9 [XX Nombre 4 Mail 4 Semip 1
10 | XX Nombre 5 Mail 5 Semip 1 1 2 1
11 XX Nombre 6  Mail 6 Semip 2 1 3 1 1 1 1 1 1
12 |XX Nombre 7 Mail 7 Semip
13 | XX Nombre 8 Mail 8 Semip 1
14 | XX Nombre 9 Mail 9 Semip 1 1
15 |XX Nombre 10 Mail 10 Semip 1
16 | XX Nombre 11 Mail 11 Semip
17 | XX Nombre 12 Mail 12 Semip
18 | XX Nombre 13 Mail 13 Semip 2 1 1 1 2 2 1 1 1
19 | XX Nombre 14 Mail 14 Semip 1
20 XX Nombre 15 Mail 15 Semip
21 XX Nombre 16 Mail 16 Semip 1 1 1 1
22 XX Nombre 17 Mail 17 Semip 1
23 | XX Nombre 18  Mail 18 Semip
24 | XX Nombre 19 Mail 19 Semip
25 XX Nombre 20  Mail 20 Semip 1
26 | XX Nombre 21 Mail 21 Semip 1 1 1 2 2 1 1 1 1 1
27 1XX Nombre 22 Mail 22 Semin

2 Niimero de ejecuciones | Nota media Maxima nota | Minima nota Nimero ejecuciones aprobz ... (¥ <

Imagen 15. Planilla de calculos con informacion acerca de la interaccién de los alumnos con la
plataforma “Estatus”.
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Ademas de almacenar esta informacion la cual posibilita, a partir de la aplicacion de
algunos analisis estadisticos, evaluar la calidad y el desempefio en el uso de la plataforma
para una posterior toma de decisiones, “Estatus” ofrece graficos con informacion
resumida acerca del trabajo del grupo que permiten obtener conclusiones de manera
inmediata. Tal es el caso del grafico que se visualiza en la imagen 16 en el cual se vincula
el nimero total de ejecuciones por problema con la nota promedio obtenida. Podemos
pensar, por ejemplo, que si para un determinado problema el numero de ejecuciones es
muy alto y el puntaje promedio obtenido muy bajo, entonces resulta recomendable revisar

la redaccion del enunciado debido a que podria ser confusa en su interpretacion.

Inicio | Ayada | Acerca de

- Estadisticas [l Grifico nota vs ejecuciones

Bienvenido scefusto
Idioma: Spanish o

Nota media
°

T T T
100 200 300 400

numero & ecuciones

Imagen 16. Relacion entre el nUmero total de ejecuciones por problema y su nota promedio.

Otras gréaficas de interés para mencionar en el presente trabajo son aquellas que resumen
por medio de rankings (o frecuencias de estudiantes) el nimero de ejecuciones o las notas
promedio obtenidas. En la imagen 17 se presenta un histograma que categoriza por
intervalos las cantidades totales de ejecuciones (eje horizontal), indicando la frecuencia

de casos o cantidad de alumnos que se corresponden para cada uno (eje vertical).
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2 Alumnos
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Bienvenido sdefusto

Idioma: Spanish —]
r idioma

r T T T T 1
0 10 20 30 40 50

0
L

Num gjecuciones

123456=> ==

Imagen 17. Ranking de alumnos por nimero de ejecuciones.

8.2.“Estatus” como recurso didactico

Gran parte de las asignaturas que integran los planes de estudios de las carreras de
Ingenieria en la UNLaM tienen por objetivo principal estimular el desarrollo de
competencias orientadas a la resolucion de problemas y basadas en el aprendizaje de
técnicas numeéricas. La incorporacion de determinadas herramientas tecnologicas en el
proceso educativo coopera favorablemente en el desarrollo de habilidades cognitivas
(Salomon, Perkins, & Bloberson, 1992). Por este motivo se considera que el trabajo
formativo que implica la utilizacion de “Estatus” fomenta a las habilidades de abstraccion
y modelizacidn y otras relacionadas con el analisis critico y la toma de decisiones basadas

en evidencias estadisticas.

La plataforma “Estatus” admite tres perfiles de usuario posibles de acuerdo con el rol que
cumpla cada individuo en el desarrollo del curso. El perfil “administrador” lo adquieren
aquellas personas que son las encargadas de gestionar la incorporacion y eliminacion de
usuarios, modificar permisos de acceso, entre otras funciones. Con el perfil “docente”, el
usuario accede a todas funcionalidades que estén relacionadas con el disefio vy
programacion de ejercicios, y su organizacion dentro de la plataforma. También puede
acceder a la informacién almacenada que describe el desempefio de los estudiantes en la
utilizacion de la herramienta, para poder llevar a cabo un seguimiento individual o por
grupo o bien tomar decisiones a tiempo. Los estudiantes adquieren el perfil “alumno” una
vez que el administrador haya recibido la solicitud de admision correspondiente y le haya

enviado un nombre de usuario y una contrasefia de ingreso. Este perfil habilita al usuario
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para visualizar los ejercicios propuestos en ese momento por el docente, ejecutarlos las
veces que desee y recibir el feedback inmediato posterior a la resolucion. En la imagen
18 se muestra la interfaz de acceso a “Estatus” en la cual se solicita el nombre de usuario

y contrasefia personales.

Start | Help | About

. Authentication

Login |sdeiustd

Password

,000000-.0000

Imagen 18. Pantalla de inicio de sesién en “Estatus”

Tal como se ha mencionado anteriormente, los integrantes del curso semipresencial de
“Probabilidad y Estadistica” pueden acceder a la plataforma “Estatus” a través de los
enlaces que los docentes cargan en los distintos modulos tematicos que forman parte del
aula virtual en “Canvas”. Los ejercicios programados en “Estatus” para este curso se han
distribuido en seis bloques que permiten organizarlos de acuerdo con los diferentes temas
que abordan. Mientras algunos requieren resoluciones practicas basadas en la aplicacion
de modelos estadisticos presentados, otros estan orientados a la revision del contenido
tedrico en el formato de preguntas con respuestas de opcion multiple o de verdadero o
falso. En la imagen 19 se puede observar la interfaz de “Estatus” en la cual se presentan
tres bloques con algunos ejercicios incorporados. Notese también que el docente puede
indicar el grado de dificultad en cada ejercicio, lo cual sugiere un orden de resolucién

dentro de un bloque determinado.
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[ Pagina principal

‘Umudd 1 - Calculo de probabilidades

Imagen 19. Bloques de ejercicios disefiados en la plataforma “Estatus”

Los distintos ejercicios que integran los blogues se identifican por medio de un titulo que
brinda una breve nocién acerca del contexto del problema o del tema a trabajar. Los
estudiantes seleccionan el ejercicio que deciden resolver y automéaticamente ingresan a
una interfaz similar a la que se muestra en la imagen 20. Tal como se puede ver, en la
zona superior aparece el enunciado correspondiente y en la zona inferior un conjunto de
preguntas cada una de las cuales incluye un campo para completar con el resultado
propuesto. Tal como se puede apreciar en la imagen, los enunciados pueden contener,
ademés de texto, graficos y tablas de datos dinamicos que van cambiando en cada
ejecucion.
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Tiempo limite: 38 min 29 sec

Sean X e Y variables aleatorias tales que se distribuyen de manera if sobre el trizngulo de vértices (0,0), (3, 1) y (6, 0) que aparece representado en la figura.

Redondee los resultados al tercer decimal.

1. Calcule la probabilidad de que Y sea mayor a 0.4.
2. Si X es menor a 2.1, écudl es la probabilidad de que Y sea mayor a 0.4?

3. Si X toma el valor 2.1, écudl es la probabilidad de que Y sea mayor a 0.4?

4. éSon independientes las variables X e Y?
Responda 1 si es SI, 0 si es NO.

Imagen 20. Interfaz de un ejercicio programado en “Estatus”

El estudiante tiene la opcién de ir respondiendo cada item en forma individual y de
solicitar correccion una vez que haya ingresado su propuesta. En el caso de que la
respuesta cargada sea correcta, la plataforma lo indica con una tilde en color verde, en
caso contrario, mostrara una cruz en color rojo en el item correspondiente. Vale aclarar
que si la respuesta brindada es incorrecta la plataforma exhibe el resultado acompafiado,
generalmente, por una breve descripcion que destaca algun aspecto de la resolucién. Si el
estudiante deja un campo sin completar, se mostrara una pequefia sugerencia que podra
orientarlo en la resolucion del item. En la imagen 21 se muestra la interfaz
correspondiente a la correccion automatica de un ejercicio, en donde el primer item se ha
respondido correctamente, el segundo item ha presentado un error y los otros atn quedan

pendientes por completar.
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Tiempo limite: 28 min 14 sec
Sean X e Y variables aleatorias tales que se distribuyen de manera uniforme sobre el tridngulo de vértices (0,0), (4, 1) y (8, 0) que aparece representado en la figura.

Redondee los resultados al tercer decimal.

V 1. Calcule la probabilidad de que Y sea mayor a 0.3. 0.4
Nota: 2 o
2. Si X es menor a 2.6, écudl es la probabilidad de que Y sea mayor a 0.3? I
Nota: 0 Solucién: 0.28994082840237

La respuesta debe ser una probabilidad (un real entre 0 y 1)

Nota: 0

X 3. Si X toma el valor 2.6, écuél es la probabilidad de que Y sea mayor a 0.3?

4. éSon independientes las variables X e Y2
Responda 1 si es SI, 0 si es NO.

La respuesta es un nimero natural

Nota: 0

Imagen 21. Interfaz de un ejercicio con correccidén automatica de “Estatus”

8.3.“Estatus” en el proceso de ensefianza y de aprendizaje

Gonzélez y Mufioz (2006) mencionan algunas directrices que se han seguido en
el desarrollo de “Estatus”, vinculadas con la visién de un proceso de ensefianza y de
aprendizaje basado en la interaccion entre el docente, los estudiantes y los materiales.
Con el uso de esta plataforma se busca priorizar y facilitar el aprendizaje colaborativo,
formular objetivos de aprendizaje basados en las necesidades e intereses, disefiar
actividades secuenciales para el logro de los objetivos, evaluar la calidad del proceso de
ensefianza y de aprendizaje a través de la retroalimentacion, entre otros. Los autores
consideran y subrayan que para el logro de estas metas resulta de gran importancia el
acompariamiento de las TIC. Desde el punto de vista de la evaluacion, agregan que la
plataforma promueve el disefio de instancias formativas destinadas a mejorar el proceso,

evitando los errores acumulativos y las demoras en ser detectados.

En lo que respecta a la disciplina referente del curso semipresencial disefiado, “Estatus”
busca contribuir al desarrollo de un razonamiento estadistico a partir de la resolucién de
problemas, disminuir las conclusiones dirigidas por el prejuicio o la intuicion, reflexionar
sobre metodologias de solucion e interpretar correctamente la informacion obtenida luego

de aplicar procedimientos estadisticos.
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9. Plan de desarrollo metodoldgico

El proyecto desarrollado y descripto en el presente trabajo busco responder a una
propuesta de intervencion basada en la adaptacion semipresencial de una asignatura que
hasta el momento se habia ofrecido integramente en modalidad presencial, con la
intencion ofrecerle a docentes y estudiantes de las carreras de ingenieria de la UNLaM
una nueva alternativa y herramientas para la ensefianza y el aprendizaje de modelos
probabilisticos y estadisticos. Si bien el contenido que se busca transmitir es similar al
tratado durante los cursos presenciales, esta modalidad proporciona un enfoque diferente
por varios motivos. Por un lado debido a que explora las ventajas que ofrece la educacion
a distancia estimulando continuamente el empleo de herramientas basadas en TIC, para
la formacion de futuros profesionales que se desempefiaran en una sociedad que se vuelve
cada vez mas exigente en el manejo de grandes cantidades de informacion y la
incorporacion constante de nuevas formas de comunicacion. Por otra parte intenta
fomentar la cultura del autoaprendizaje y la autoevaluacion, como asi también, del trabajo
en equipo y la construccion conjunta del conocimiento. Estas pretensiones se vieron
correspondidas al conocer las posibilidades ofrecidas por el entorno virtual de trabajo
“Canvas”, en lo que respecta al disefio de actividades de integracion y de evaluacion
automatica, y a las facilidades de seguimiento para la mejora continua del proceso
educativo que representa este curso. Los procesos de seleccidn y creacion del material
didactico utilizado dieron lugar a momentos creativos en los cuales los docentes
combinaron conocimientos guiados por la necesidad de generar un flujo evolutivo para la
ensefianza del contenido, que permita incorporar nuevas nociones sobre el cimiento de lo

gue ya es conocido.

La propuesta semipresencial presentada procura reunir las condiciones necesarias para
dar lugar a un proceso educativo de calidad, siempre en pos de ser mejorado adaptandose
a las necesidades y adecuandose con las ideas, sugerencias y reacciones de los estudiantes

que aprenden a aprender y de los docentes que aprenden a ensefiar.
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10.Cronograma de trabajo

El tiempo dedicado para la puesta en desarrollo de una primera version del
proyecto que relne las caracteristicas fundamentales para iniciar el trabajo en conjunto
con los estudiantes responde a un periodo de dieciséis semanas. Durante este plazo se han
llevado a cabo diversas actividades relacionadas con la formacion docente, planificacion
del proceso educativo, recopilacion y disefio de material didactico, seleccion vy
exploracion del entorno virtual de trabajo, validacion de avances con colegas, entre otras.

La informacién detallada en el presente documento resulta de una recopilacion de

datos que se han ido apuntando en el transcurso de las practicas anteriormente nombradas.

A continuacion se presenta un diagrama de Gantt en el que se puntualizan, por medio de
una distribuciéon temporal, las actividades que han sido implementadas durante el
progreso del proyecto.
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DISTRIBUCION DE ACTIVIDADES (GANTT)

ACTIVIDADES @

Numero de semana @

7 8 9 | 10

11

12

13

14

15 | 16

Seleccion y lectura del material
bibliogréafico.

Formacién en el manejo del
Entorno Virtual de Aprendizaje
“Canvas”. Creacion de cuentas con
perfil de administrador y con perfil
de estudiante.

Planificacion del proceso de
ensefianza y de aprendizaje. Disefio
del curriculum.

Disefio y seleccion de materiales
didacticos digitales (apuntes
escritos, videos y audios)

Desarrollo de ejercicios practicos y
tedricos de autoevaluacion en la
plataforma e — learning “Estatus”.

Evaluacion del material didactico
seleccionado y disefiado.
Intercambio y discusion entre
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docentes. Intervenciones de mejora
del material.

Creacion de los blogues tematicos
en la plataforma “Canvas”.
Incorporacion y distribucion del
material didactico desarrollado.

Evaluacién de la implementacién
del curso semipresencial en la
plataforma “Canvas”. Intercambio y
discusion entre docentes.
Intervenciones de mejora.

Elaboracion del informe del Trabajo
Final Integrador.

@) La duracion de cada actividad quedd definida por el nimero de semanas indicada en el diagrama, pudiendo extenderse en el caso de que se

requiriera mas tiempo. En estas ocasiones se inicio la actividad que sucede respetando la distribucion presentada.

@ A través de esta organizacion de las actividades se estimo una duracion programada de 16 semanas (cuatro meses) para el desarrollo del proyecto,

comenzando desde la semana de inicio de la primera actividad.
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11.Conclusiones

Las diferentes etapas que han integrado el desarrollo de este proyecto invitaron a todos
los docentes de la catedra de “Probabilidad y Estadistica” involucrados a compartir
momentos reflexivos de debate y puesta en comuin orientados a repensar nuevas
metodologias educativas adaptables a la inminente realidad que viven los estudiantes de
las carreras de ingenieria. Como primera instancia se buscé reconocer aquellos aspectos
caracteristicos de las clases presenciales factibles de ser modificados para lograr una
mejor respuesta por parte de los estudiantes. Luego, el desafio se orientd a identificar las
principales ventajas que ofrece la educacion a distancia para planificar un curso que, si
bien cuenta con encuentros presenciales, concentra la mayor parte del proceso de
ensefianza y de aprendizaje en las clases implementadas dentro del entorno virtual de

trabajo “Canvas”.

Desde un primer momento la propuesta se pensé con la intencién ofrecer una nueva
alternativa orientada por las necesidades de los estudiantes y de los docentes, buscando
reducir las limitaciones de acceso y enfocando la atencion a las dificultades detectadas
para la construccion del conocimiento que esta asignatura aporta en la formacion del
profesional. A diferencia del curso tradicional presencial, donde el docente dirige los
tiempos para el tratamiento de cada unidad temética y la participacion de los estudiantes
se encuentra condicionada por esa disposicion temporal y por el tipo de recursos
didacticos provistos, la adaptacién semipresencial centra la responsabilidad en el
estudiante, debido a que es quien decide donde, como y cuando estudiar, acompariado y
guiado en todo momento por sus tutores. Ademas de ofrecer mayor viabilidad por estas
caracteristicas de asincronia, pone a disposicion de sus integrantes una amplia gama de
recursos y herramientas que interactdan en un proceso guiado por las preferencias y los
intereses; estimulando el incentivo, fomentando la comunicacion y dando lugar a un
ambiente integrador que se adapta a la diversidad de casos que pueden presentarse en un
contexto educativo. En relacion con lo mencionado anteriormente Salinas (2003) define
a este tipo de agrupaciones como “Comunidad virtual” y destaca la importancia de que
estas cuenten con un flujo constante de informacién a partir de multiples opciones de
intercomunicacion, de la instalacion de una cultura de participacion y colaboracion
aceptando la posible diversidad de pensamientos y de las destrezas comunicativas de los

miembros.
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En lo que respecta a la ensefianza, se espera que con esta alternativa el docente encuentre
mayores flexibilidades y ponga a prueba su creatividad al momento de disefar la
planificacion del curso, de pensar en los distintos modos para tratar los contenidos y de
considerar las posibilidades con las que cuenta para identificar intereses y dificultades
que guien el acompafiamiento a los estudiantes. Esto conducird a un estado de mejora
continua del proceso de ensefianza y de aprendizaje, con el aporte de las percepciones y

las experiencias vividas por ambas partes.

Resulta importante destacar que este formato ajusta sus objetivos para promover el
desarrollo de una de las competencias claves que representan el perfil de un estudiante de
ingenieria, la resolucién de problemas de aplicacién. Siguiendo este fin, se presenta ante
los estudiantes el desafio de combinar el uso de una serie de herramientas basadas en las
TIC y el conocimiento sobre modelos estadisticos adecuados para reflexionar posibles
soluciones ante diversas situaciones expuestas por los docentes o incluso, frente a
interrogantes que pudieran presentarse en su propio contexto social. Se espera que con
el trabajo conjunto de todos los integrantes del curso, cada estudiante tenga la posibilidad
de incorporar destrezas para el manejo de la informacion y la interpretacion efectiva de
los resultados, impulsando el desarrollo de capacidades relacionadas con la comunicacion

y con la emisién de una opinion critica basada en sus propios conocimientos y vivencias.
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